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Programacion para el
Web con Java

Dr. Vicent-Ramon Palasi Lallana
Universidad Francisco Gavidia
Mayo 2005
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.De qué trata este curso?

* El curso trata sobre la programacion de
software para el Web con el lenguaje
de programacion Java.
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Presentacion del profesor

* Dr. Vicent-Ramon Palasi Lallana.

— Licenciado en Informatica por Universidad Politécnica
de Catalufia (Barcelona, Espafia)

— Doctor en Ingenieria Informatica por Universidad
Jaume I (Castellon, Espaiia).

— Master en Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion
por la Universidad Carlos III (Madrid, Espaiia).

— Trece afios de experiencia profesional en Espafia y El
Salvador: desarrollo de software, gerencia y en
educacion publica y privada.

— Enla actualidad, Gerente General de Aurum Solutions:
desarrollo de sistemas para empresas salvadorefias y
extranjeras.
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.Y sobre Java y su capacitacion?

* Desarrollo de sistemas en n-capas en Java
para empresas espafiolas y salvadorefias.

* Capacitacion en Java de tres meses para
Secretaria Técnica de la Presidencia, con
asistentes de varios Ministerios, desde lo
mas basico a lo mas avanzado.

* Curso de Maestria sobre Programacion Web
en Java el afio 2004.

o .
Vpalasn com
IT and management

Presentacion de los participantes

* Nombre.
* Empresa.

* A qué se dedican.
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Programa del curso

* Objetivos y metodologia del curso.

* Tema 1. Introduccion a la programacion
Web en Java.

* Tema 2. Fundamentos de la programacion
orientada a objetos.

* Tema 3. Motores de persistencia.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Objetivos y metodologia
del curso
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Objetivos y metodologia del curso

* 1. Motivacion de aprender el lenguaje Java.
* 2. Objetivos del curso.
* 3. Enfoque que se usara.

* 4, Metodologia.
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Objetivos y metodologia del curso

* 1. Motivacion de aprender el lenguaje Java.
* 2. Objetivos del curso.
* 3. Enfoque que se usara.

* 4. Metodologia.
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Motivacion de aprender
el lenguaje Java

* ;Por qué Java?

* (Por qué no otro lenguaje?

* Pregunta: ;si s6lo pudieran aprender un
idioma humano a parte del nativo, qué
idioma aprenderian? ;jPor qué?
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El inglés es un lenguaje estindar

* Es el mas usado en las situaciones de
negocios. Por ello, su conocimiento ayuda
al éxito laboral.

* En aplicaciones para empresas, Java es el
lenguaje dominante y estandar.

* (Como lo sabemos?
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Algunos datos

* El 75% de las aplicaciones corporativas
estan escritas en Java (BZ Search).

¢ Java es una industria de 100 mil millones de
dolares por aflo.

* Mayor implantacion en servicios Web,
procedimientos almacenados en BD.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Pero ademas

¢ Java es el lenguaje estandar para importantes
productos de software:

— La base de datos Oracle.
— EI ERP SAP.

* El lenguaje unico de los servidores de
aplicaciones (excepto uno): BEA WebLogic,
IBM Websphere, Oracle 91, Macromedia
JRun, JBoss, etc.

¢ 2.2 mil millones de délares son invertidos
anualmente en servidores de aplicaciones
Java'y 110 mil millones en tecnologias
relacionadas con Java.
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Pero ademas

* Java es la plataforma que tiene mas niimero de
herramientas. Una inmensa cantidad de ellos:
Motores de persistencia, frameworks MVC, librerias
de todos los tipos, herramientas de desarrollo y un
larguisimo etcétera.

* Lo que es mejor: la inmensa mayoria de ellos son de
codigo abierto. Por ejemplo, en Sourceforge, hay
quince mil proyectos en Java. Pero hay otros sitios:
java.net, fundacion Apache (aqui veremos algunos:
Tomcat, Eclipse, Lomboz, Hibernate).

* Para cualquier area : estadisticas, redes neuronales,
ERP, graficos, celulares, etc. seguro que hay algin
software de codigo abierto en Java.
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En los celulares

* Hay cerca de 100 implantaciones de Java en
celulares y 579 millones de celulares con
Java.

* 7 de cada 10 aplicaciones inalambricas en
construccion usaran Java.

* El mercado de juegos Java en celulares es
estimado en 3 mil millones de dolares.
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En el mercado de trabajo

* Globalmente cerca de 4.5 millones de
desarrolladores trabajan con Java.

* Java es el lenguaje de programacion mas
demandado en las bisquedas de empleo
(excepto SQL). Por ejemplo, Monster.com.
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Por ejemplo, Dice.com

* A parte de SQL (que es diferente), Java encabeza la
busqueda de empleo.
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Pero ademas

* Java es gratuito. Ademas, uno puede ver los
fuentes.

* La mayoria de herramientas de Java son
gratuitas.

* El presente del desarrollo se llama Java.
Microsoft ha copiado Java (J2EE) y lo
llama NET

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Pero ademas

* Java es un lenguaje moderno y en plena
efervescencia.

* Es muy diferente de dinosaurios como
COBOL o, en menor medida, C.

* Tiene cientos de miles de proyectos de
codigo abierto y miles de especificaciones
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En El Salvador

La Administracion lo ha escogido como el lenguaje
estandar de los Ministerios.*

Es la herramienta que estan implementando las
grandes empresas: bancos, SIMAN, TACA, etc.

Sin embargo, desgraciadamente, el conocimiento de
Java por parte de los programadores es bajo. Muchas
veces se contrata personal extranjero*.

Por eso, aprender Java a nivel empresarial* es una
excelente inversion para la carrera profesional.

o .
Vpalasu com
IT and management

Objetivos y metodologia del curso

* 1. Motivacion de aprender el lenguaje Java.
* 2. Objetivos del curso.
* 3. Enfoque que se usara.

* 4. Metodologia.
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Objetivos generales del curso

Ser capaz de desarrollar programas en Java
para el Web que hagan uso de una base de
datos.

Adquirir buenas practicas de programacion
desde el principio que hagan los programas
flexibles y escalables.
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Objetivos especificos del curso

¢ Conocer la sintaxis y caracteristicas del lenguaje
Java.

¢ Aprender a pensar y programar en tecnologia
orientada a objetos.

¢ Identificar los diferentes componentes de la
plataforma Java.

¢ Aprender a pensar y programar en arquitectura de
n-capas.

¢ Aumentar la calidad y la eficiencia de la
programacion y reducir su costo y mantenimiento.
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Objetivos y metodologia del curso

1. Motivacion de aprender el lenguaje Java.
2. Objetivos del curso.
3. Enfoque que se usara.

4. Metodologia.
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Una ventaja de este curso

* Este curso implementa un enfoque nuevo
para enseflar Java (hasta donde se sabe).

* Este enfoque es diferente al tradicional que
se encuentra casi universalmente en los
libros y en el material de la red.
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Un enfoque comun para aprender Java
(temas principales)

. Fundamentos. Compilacion, JDK, etc.

. Aspectos procedimentales del lenguaje.

. Programacion orientada a objetos.

. Excepciones, librerias, multithreading, etc.
. Interfaz grafica de escritorio.

. Bases de datos: JDBC

. Programacion para el Web: servlets, JSP.
. Arquitectura MVC, n-tier, etc.

* 9. Testing

¢ 10. Enterprise Javabeans.

¢ 11. Seguridad.

* 12. Analisis y disefio O-O.

¢ 13. Buenas practicas. Patrones de disefio.

.
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Este es un enfoque lineal

Orden de aprendizaje

Tema| Tema| Tema| Temal Temal [Tema| [Tema| [Tema
A B C D E F G H

Desarrollo empresarial en Java
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1. El enfoque comtin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

NPT

Tema[) Tema| |Tema| Temal Temal [Tema| [Tema| [Tema
A lll B Cc D E F G H

"N

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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2. El enfoque comun
para aprender Java

Orden de aprendizaje

NN

Temal;jTema}j Tema| Temal Tema| Tema| [Tema| [Tema
A B C D E F G H

I

XN

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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3. El enfoque comin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

AN AN

TemaliTemal:iTemafj|Tema| Tema Temal Tema| Tema
4 A R B R C D E F G H

ey AORN

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com




palasi.com

IT and management

o .
Vpalasn com
IT and management

4. El enfoque comun
para aprender Java

Orden de aprendizaje

Tema(:iTema

Tema(:iTema[||Tema| Tema| Tema| [Tema
C D E F G H

T
>
@

T

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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5. El enfoque comtin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

Tema\Tema TemajTemai:iTema( Temal Tema| Tema
A 1 B C D E F G H

e

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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6. El enfoque comtin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

DN DN DN

liTemal:Temal;TemaiiTemariTemarjTemay | Temal [Tema

MOA B [ C D i E F il 6 H
"N "N "N

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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7. El enfoque comtin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

PN DN DN DN
Tema;;:Tema Temal:;Temal:iTemal:;Tema Tema: Tema
A I B c i D E [ F G H

"N RN RN AR

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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8. El enfoque comtin
para aprender Java

Orden de aprendizaje

NN NN NN AN

Tema|:iTemal:iTema TemaSTema TemaSTﬁma Tema
A B [ C D i E F ] G H

I
A

XN oy ey oy

Desarrollo empresarial en Java

* El cuadrado con trama indica lo que se ha
aprendido hasta el momento.
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Problemas de este enfoque

¢ 1. Es un enfoque lineal: se aprende todo un tema y
después otro tema.

¢ 2. El aprendiz tarda mucho tiempo en poder realizar
una aplicacion medianamente real (hasta JDBC ).

¢ 3. El aprendiz atn tarda mas tiempo en poder
realizar una aplicacion para el Web (el punto fuerte
de Java).

* 4. El aprendiz tarda mucho tiempo en saber como
esta estructurada una aplicacion Java (hasta
arquitectura).

¢ 5. El aprendiz aprende a hacer las cosas mal y
después aprende a hacerlas bien.

¢ 6. JDBC es dificil de gestionar (excepciones) y no
permite facilmente una metodologia O-O.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Problemas de este enfoque

* Este enfoque es el causante de que el

Lo haremos con un enfoque diferente

- 1. Repaso de HTML. Introduccion a JSP.
conocimiento de Java en El Salvador sea tan P . .
bajo 2. Elementos de guion (Aspectos procedimentales).
£. £. 3. Programacion O-O.
k=3 ° r k=3
0% Como es tan lento, la mayoria de aquellos que 0% 4. Bases de datos: Motores de persistencia
BE reciben cursos de Java solo aprenden a hacer BE o, . . .
%E programas de juguete: con la consola, sin base %E 5. Librerias, multithreading, ampliacion O-O, etc.
\::F de datos. \::F 6. Arquitectura MVC.
> > 7. Mas sobre el Web: cookies, seguridad.
* Hay pocos que sean capaces de programar 8. Analisis v disefio O-O
una aplicacion empresarial de tamafio real. o Tna,ms y diseno -4,
. Testing.
. ﬁqul es l‘?o que queremos aprender. ;Como lo 10. Enterprise Javabeans.
aremos: 11. Seguridad.
Nuestro enfoque es concéntrico 1. Nuestro enfoque es concéntrico
Tema Tema
A A
Tema Tema Tema
E: B SE H \ C
E E
EE Tema |[Desarrollo| Tema EE Tema Tema
g G en Java € g G €
\.\\\§\\ \.\\\§\ \
as as Tema Tema
F D
Tema Tema
E E El circulo con tra-
ma indica los
temas aprendidos
hasta el momentqg
2. Nuestro enfoque es concéntrico 3. Nuestro enfoque es concéntrico
Tema Tema
A A
Tema Tema Tema Tema
SE H B 5% H \ B
@E Tema Tema @E Tema Tema
® G c ® G c
o o
N\ N\
NN AN
as Tema Tema as Tema Tema
F D F D
Tema Tema
E El circulo con tra- E El circulo con tra-
ma indica los ma indica los

temas aprendidos
hasta el momentqg

temas aprendidos
hasta el momentqg
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4. Nuestro enfoque es concéntrico

Tema
A
Tema Tema
H B
Tema Tema
G c
Tema Tema
F D
Tema
E El circulo con tra-
ma indica los

temas aprendidos

hasta el momentg
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5. Nuestro enfoque es concéntrico

Tema
A
Tema Tema
H \ B
Tema Tema
G c
Tema\\ Tema
F D
Tema
E | circulo con tra-
ma indica los

temas aprendidos
hasta el momentqg
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Ventajas de este enfoque

1. Es un enfoque concéntrico: se aprende lo
principal de los temas y después se va ampliando.
2. El aprendiz sabe desde el principio programar
una aplicacion para el Web.

3. El aprendiz sabe tempranamente como esta
estructurada una aplicacion Java.

4. El aprendiz aprende a hacer las cosas bien desde
el principio (n-tier, buenas practicas y patrones de
disefio se aprenden sobre la marcha).

5. No se usa JDBC, sino motores de persistencia
que son mas sencillos y permiten facilmente una
metodologia O-O.
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El enfoque de este curso

. Repaso de HTML. Introduccion a JSP.

. Elementos de guion (Aspectos procedimentales).
. Programacion O-O.

. Bases de datos: Motores de persistencia

. Librerias, multithreading, ampliacién O-O, etc.
. Arquitectura MVC.

. Mas sobre el Web: cookies, seguridad.

. Analisis y disefio O-O.

. Testing.

10. Enterprise Javabeans.

11. Seguridad.

O 00 3 N L B W N —
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Objetivos y metodologia del curso

1. Motivacion de aprender el lenguaje Java.
2. Objetivos del curso.
3. Enfoque que se usara.

4. Metodologia.
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Metodologia utilizada

Presentaciones en Powerpoint. Para
transmitir los conceptos tedricos del curso.

Ejercicios practicos. Para asimilar los
conceptos en programas practicos.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Ventajas de esta metodologia

* Combinacion de teoria y practica.

* Enfoque que va de lo abstracto a lo
concreto.

* Fomenta la participacion del alumno.

* Asegura el aprendizaje
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Algunas indicaciones

* Se valora la participacion: tanto espontanea
como programada.

* Se anima a hacer tantas preguntas como se
desee: no hay ningin momento en que una
pregunta sea inadecuada.
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Prerrequisitos del curso

* El curso empieza desde nivel cero.

* Aun asi, debido al ritmo, se necesita un
conocimiento previo de un lenguaje de
programacion interactivo (Basic y var., Cy
var., COBOL, Pascal, FoxPro, etc)

* Este es el unico prerrequisito que se
necesita.
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Notacion de estas transparencias

* Las instrucciones MS-DOS se escribiran en
Courier New negrita.

* Los textos que aparezcan en Windows (textos de
ments, de botones, etc) se escribirdn en Arial
Negrita.

* El codigo fuente en Java (o en general, cualquier
contenido de un archivo de texto) se escribira en letra
[Courier New negrital(normalmente con fondo
amarillo).

* Si en alguna parte del codigo fuente, hay un dato que
varia segiin el programa o el caso concreto (por
ﬂemplo el nombre del programa) se escribira en

rial negrita y cursiva. Por ejemplo, class
nombreClase
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Notacion de estas transparencias

¢ Cuando se trata de acciones de la computadora
(Windows, programas, Web, etc. ), la barra
vertical | se utiliza para separar las acciones
consecutivas. Significa “a continuacion”.

* Asi Inicio|Panel de control|Sistema es la
forma abreviada de decir.

— Hacer clic en Inicio.
— A continuacion, hacer clic en Panel de control.
— A continuacion, hacer clic en Sistema.

¢ Cuando hay algo entre corchetes [ |, es que es
opcional.
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Programa del curso

* Objetivos y metodologia del curso.

* Tema 1. Introduccién a la programacion
Web en Java.

* Tema 2. Fundamentos de la programacion
orientada a objetos.

* Tema 3. Motores de persistencia.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Tema 1.
Introduccion a la programacion
Web en Java
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Programa del tema 1

. Introduccion al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.

. Fundamentos de HTML.

. Introduccién a Eclipse.

. Introduccién a Tomcat.

. Introduccion a JSP.

. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.

o
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. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.
¢ 10. Arreglos.
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

1
2
* 3. Introduccidn a la programacion Web.
4. Fundamentos de HTML.

5. Introduccion a Eclipse.

* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccion a JSP.

¢ 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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.Qué es Java?

* Quien da la definicion mas acertada.
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.Qué es Java?

* Esun lenguaje de programacion orientada a
objetos desarrollado por Sun Microsystems.

* Es una plataforma para desarrollo de
programas que incluye varios componentes
que se interconectan entre si.
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.Qué es Java?

* Esun lenguaje de programacion orientada a
objetos desarrollado por Sun Microsystems.

* Es una plataforma para desarrollo de
programas que incluye varios componentes
que se interconectan entre si.
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El lenguaje Java

palasi.col
IT and management

N2
| 4

\0

* Java es un lenguaje O-O desarrollado por
Sun Microsystems en 1995 (muy reciente).

* Hereda muchos conceptos de C++, aunque
tiene una filosofia diferente.

* Se ha extendido rapidamente y se ha
convertido en un estandar para la
programacion en Internet.

Origen del lenguaje Java
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* En 1991, Sun intento introducirse en el mercado
de electrodomésticos: se necesitaba un lenguaje
independiente del chip.

¢ James Gosling desarroll6 el lenguaje Oak, que fue
ocupado en varios proyectos, pero la idea no
prospero.

¢ En 1995, Bill Joy, cofundador de Sun considerd
que Oak (ahora Java) era el lenguaje ideal para la
Internet por su independencia del hardware. Sun
anuncia Java.

(Por qué otro lenguaje de
programacion?

/
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* Java surgi6 cuando ya habia decenas de
miles de lenguajes de programacion
comerciales y algunos muy extendidos.

* ;Cuales son las ventajas que justifican su
creacion?

Ventajas de Java

/
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* Independiente de la plataforma.
* Orientado a objetos.

* Distribuido.

* Robusto.

* Seguro.

* Multihilo.

* Publico.

La principal ventaja de Java
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¢ Independencia de la plataforma: un
programa escrito en Java puede ejecutarse
en plataformas diferentes (siempre que éstas
implementen la maquina virtual) s6lo
copiandolo, sin necesidad de recompilar.

* “Write once, run anywhere” es el mantra de
Java.

¢ Facilita el desarrollo de software. Idoneo
para redes heterogéneas, como Internet.

Orientado a objetos
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Organiza el programa como el mundo real:
objetos con comportamientos definidos.

Mejora la gestion de complejidad: divide
los problemas en médulos sencillos.

Mejor calidad y claridad del codigo: mayor
facilidad para disefiar, modificar y
mantener.

Facilita la creacion de bibliotecas de clases,
y por lo tanto, la reutilizacion de codigo.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Distribuido
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* Proporciona un soporte de alto nivel para
redes.

* Asi, por ejemplo, se pueden llamar a
procedimientos en otra maquina tan
facilmente como si estuvieran en la misma
(RMI, CORBA).

* Esto lo hace especialmente adecuado para
Internet.

Robusto

/
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* Java esta disefiado para minimizar los
errores de programacion.

* No permite declaraciones implicitas, ni
aritmética de punteros, como en C++.

* Permite un manejo elegante y robusto de las
excepciones con la instruccion try/catch.

Seguro
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* Java mejora la seguridad implementando una
serie de politicas.

* El intérprete verifica el codigo “binario” de
Java para detectar si hay codigo mal formado
o inseguro. En ese caso, no lo ejecuta.

* Todo codigo indigno de confianza (como el
bajado de Internet) se ejecuta en un “cajon de
arena” (sandbox), sin acceso al sistema de
archivos, protegiendo a la maquina de codigo
malicioso.

Multihilo

palasi.col
IT and management

N7
| 4

\0

* Las aplicaciones modernas realizan varias
tareas a la vez, para ello necesitan manejar
diferentes hilos de ejecucion (thread).

* Java hace muy sencillo manejar diferentes
hilos de ejecucion gracias a la clase
Jjava.lang.Thread que incorpora.

Publico
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* Java es publico, gratuito y descargable (pero
no de codigo abierto).

* Una buena parte de herramientas para
desarrollo en Java son gratuitas.

* En este curso, solo utilizaremos
herramientas gratuitas.

¢ Ahorro considerable en licencias.

Una opinion personal
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* Para mi, lo mejor de Java, no es el mismo
lenguaje, es todo lo que se ha construido
alrededor de él.

* Cientos de miles de herramientas (la mayoria
de codigo abierto) que lo cubren
practicamente todo.

* Metodologias que hacen el desarrollo mas
flexible (mas importantes en el mundo Java):
patrones de disefio, AOP, analisis y disefio
con modelo de dominio, etc.

* Una vibrante comunidad de programadores.

* Toda una industria en constante movimiento,
mejora y progreso.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Desventajas de Java

ser ventaja.

* No permite el acceso directo al hardware de
la PC (se puede hacer de forma indirecta,
por ejemplo, con JNI). Aunque esto puede

* Esun lenguaje que tiene una curva de
aprendizaje mas lenta que otros. Es por eso
que aqui se toma un enfoque diferente, para
acelerar el aprendizaje.
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Independencia de la plataforma

* Como hemos visto, es una de las principales
ventajas de Java.

* Permite que un mismo programa se ejecute
en diferentes plataformas sin tener que
cambiarlo.

* Se debe al procedimiento que se sigue para
la compilacion y ejecucion de un programa
Java.
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Ejecucion de un programa escrito en

un lenguaje tradicional

Programa
compilado

Plataforma

hardware

- o
significa “se ejecuta sobre”

¢ La plataforma hardware es el conjunto del
hardware y del sistema operativo.

¢ El programa esta compilado especificamente para
una determinada plataforma hardware, por lo tanto
es ejecutable directamente sobre la plataforma.
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Desventajas de este enfoque

Programa
compilado

-
significa “se ejecuta sobre”

Plataforma

hardware
¢ El programa es totalmente dependiente de la
plataforma hardware.

¢ Si escribimos un programa en una PCy lo
queremos ejecutar otra plataforma (Linux, celular)
no funciona.

¢ Esto es malo, pues cada vez las plataformas son
mas diversas (celulares, tablet PC, handhelds, etc.)

o .
Vpalasu com
IT and management

Ejecucion de Java

Programa
compilado

Maquina virtual

Plataforma
harware

-
significa “se ejecuta sobre”

* En Java el programa

compilado no es ejecutado
directamente por la
plataforma hardware.

* Hay un programa, llamado

Magquina virtual (JVM) que
se encarga de ejecutar el
programa compilado.

* Es decir, se afiade una capa

de indireccion.
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“Todos los problemas en Computacion pueden
resolverse con otro nivel de indireccion”

Programa

—_——
. 1 1 [13 2 99
compilado significa “se ejecuta sobre

¢ Este es un aforismo famoso
de Butler W. Lampson (de
Microsoft) que es
fundamentalmente cierto.

Maéquina virtual

* Aqui, como veremos, el
nivel de indireccion de la
maquina virtual nos permite
aislarnos de la plataforma
hardware.

Plataforma
harware

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

13



palasi.com

IT and management

o .
Vpalasu com
IT and management

Hay una méaquina virtual

para cada plataforma hardware

Programa
compilado

Maiquina virtual

Plataforma
harware

- 5
significa “se ejecuta sobre”

¢ El programa compilado esta
en un lenguaje que entiende
la maquina virtual, llamado
“bytecodes”.

* Hay una maquina virtual
para casi cada plataforma
y todas las maquinas
virtuales entienden el mismo
lenguaje de “bytecodes”.
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.Qué ventajas da eso?

Programa
compilado

Maquina virtual

Plataforma
harware

—
significa “se ejecuta sobre”

El programa se convierte
en independiente de la
plataforma.

El programa compilado en
bytecodes se puede ejecutar
en cualquier plataforma para
la cual haya una maquina
virtual (practicamente todas)
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Esto es util

Programa
compilado

Maquina virtual

Plataforma
harware

—
significa “se ejecuta sobre”

¢ Ahora puedo compilar mi
programa Java en una PCy
copiarlo en una Mac, un
Linux o una handheld.

* El programa funcionara sin
cambios, pues todas estas
plataformas tienen una
maquina virtual que entiende
los bytecodes.

* Ahora resulta tan facil
programar en todas las
plataformas como en una
plataformas.

o .
Vpalasu com
IT and management

Otra ventaja

Programa
compilado

Maiquina virtual

Plataforma
harware

—
significa “se ejecuta sobre”

Como ahora la ejecucion esta
controlada por la maquina
virtual, pueden detectarse
algunos temas de seguridad.

La maquina virtual no dejara
ejecutar codigo malicioso.

Ademas provee otros servicios
utiles, como multithreading,
recoleccion de basura, etc.

Los programas son mas
seguros y de mejor calidad.
Estan mejor controlados
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Eso en cuanto la ejecucion, pero ;qué

hay de la compilacion?

* En un lenguaje

convencional, el
compilador traduce el
codigo fuente a un
programa compilado
especificamente para

la plataforma.

Programa
V4
5 fuente
=
Q
<
=
L
~
=
8 Programa
compilado

Plataforma

EJECUCION

hardware

La ejecuciéon ya
la hemos visto
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Esto cambia en Java

* Ahora, el programa
compilado no se ejecuta
sobre la plataforma sino
sobre un programa
llamado maquina virtual.

* El compilador genera un
programa en bytecodes,
que puede ejecutarse en
cualquier plataforma.

Programa
7 fuente
<
=
Q
<
=
L
~
=
© Programa
© compilado

Maquina
virtual

EJ EC%[ON

Plataforma
hardware

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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.Qué es Java?

* Esun lenguaje de programacion orientada a

La plataforma Java

* Javano es so6lo un lenguaje, sino una
plataforma (en color en la figura).

Platfarms

Es objetos desarrollado por Sun Microsystems. Es
o5 o5 | Programas fuentes en Java
70 70
sE | * Es una plataforma para desarrollo de 58| s — |Progr. compiladosﬂ
& programas que incluye varios componentes & E3
e que se interconectan entre si. b % c APIs y librerias
%>
SR [ vawinevimwde e |
| Plataforma hardware (hard+SO) U
La plataforma Java
P . Programa del tema 1
con mas detalle
Java™ 2 Platform, Standard Edition v 1.4 * 1. Introduccion al lenguaje Java.
/ / / / ¢ 2. Instalacion de la plataforma Java.
[ Development " " . .
gE TGSERFis Java Compiter Jlava Debugger | Javadoc e gE * 3. Introduccion a la programaciéon Web.
H Deployme H
2§-?= 2§-?= * 4. Fundamentos de HTML.
0ne 0ne
%E %E * 5. Introduccion a Eclipse.
{ oo { * 6. Introduccion a Tomcat.
E ! E * 7. Introduccion a JSP.
* 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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Instalacion de la plataforma Java

* La plataforma Java se necesita:
— Para desarrollar programas Java.

— Para ejecutarlos (recordemos la maquina
virtual).

* Se da en dos versiones:
— JRE. Es el subconjunto minimo para ejecutar
programas Java.
— JDK (también llamado SDK). Es la plataforma
completa, que permite ejecutar y desarrollar
programas Java. Incluye el JRE.
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La plataforma Java es gratuita

* Algunas maquinas la tienen instalada de
fabrica.

* En todo caso, puede descargarse del sitio
oficial de Java (http://java.sun.com)

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Instalando y configurando la
plataforma Java

* Deben seguirse tres pasos:
* 1. Descargar la plataforma de Internet.
* 2. Instalar la plataforma.

* 3. Configurar el sistema para usar la
plataforma.
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Instalando y configurando la
plataforma Java

* Deben seguirse tres pasos:
* 1. Descargar la plataforma de Internet.
* 2. Instalar la plataforma.

* 3. Configurar el sistema para usar la
plataforma.
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Nota preliminar

* Para instalar Java desde Windows, la cuenta
debe ser “Administrador del sistema”.

* Siusted tiene ese tipo de cuenta, no hay
problema.

* Sino lo tiene, un usuario que lo tenga lo
tiene que autorizar desde Inicio|Panel de
control|Usuarios.
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Descargando la plataforma
de Internet (1)

* Primero, se accede al sitio oficial de Java,
http://java.sun.com

= |
. =
*  The Source for Developers  »products & Technalogies QSun

A'Sun Developer Network Site » Technical Topics

Develapers Hame - Products & Technolagies = Join a Sun Developer Hetwork Community
Profie

ol Registration Wihy Register?

Products & Technologies
Java Technology

Downloads Javatechnology is a portiolio of prodlucts that are based on the power | Popular Downloads
~EaryActess of networks and the idea thatthe sarme sofware Should run on many
~Taols different kinds of systems and devices. » Read More =EEGD
- J25€ 5.0 (AAH)
Refe Java Technology is organized into these subject areas - NetBeans IDE
i Spe 5 psE N - J2EE 1.4 SDK
J25E 142 5DK
- Code Samples & Apps > J2EE (EnterpriserServer) > XL Dok 145 A
- Dacumentation S 4z
- BlueFrints > > Other Java -Java

- Sun Java Studin Creator
- Sun Java Studio
Frierarisa

- Technical Atticles & Tips > Java Card
See all
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Descargando la plataforma
de Internet (2)

¢ Debajo de Popular Downloads se elige la ultima
version J2SE que no sea beta.

Products & Technologies S,
Technical Topics @,

*  The Source for Develo
A'Sun Developer Network Site

Developers Home = Prodcts & Technalogies =

Products & Technologies
Java Technology
Downloads Java technology is a portolio o products that are based on t

- Early Access of networks and the idea that the same software should run
ool different kinds of systems and devices. » Read More

Java Technology is organized into these subjsct areas:

the power | Popular Downloads
-J25E 80
- J25E 5.0 (A1)
- NetBeans IDE

Reference

) > J2SE (CoreDeskton) -JZEE 1.4 DK
~lase 14280k

Code Samles & Anns > JEE EnterpriseServer) > XML Ti2eE1 42 (B

~Documeniation

“Blueprints > J2ME (MobileAIeless) > Other Java Technologies ~ ~Java WEDP 1.5

- Sun Java Studia Creator
- Sun Java Studio
=

~Technical Aricles & Tis > Java Card

nierarise
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JPor qué J2SE?

 Java 2 Standard Edition (es decir, lo que
conocemos por el lenguaje Java con las
librerias mas comunes)

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Descargando la plataforma
de Internet (3)

* Se elige el ultimo JDK que se incluye en la
pagina que aparece.

- Compatinility

NetBeans IDE + JDK 5.0 Update 2
Community
- Bug Database

Learning This distribution of the J25E Developmert Kit (JOK) includes NetBieans IDE,
~Tutarials & Gode Camps awertl intesyated develapment enviranment for develoring
- Online S255i0ns & COUISES  ppications anthe Java patform. Mare info

Download JDK 5.0 Update 2 with NetBeans 4.0 Bundie

- Instructor-Led Courses
- Course Cerification

JDK 5.0 Update 3

The J28E Development Kit tJDK) supports creating JZFE
applications. Liore info
Download JDK 5.0 Update 3
Instaliation Instructions Readhle Release)

Sun License Third Party Licenses
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,Por qué JDK?

* Recordemos, la plataforma Java se da en
dos versiones:
— JRE. Es el subconjunto minimo para ejecutar
programas Java.

— JDK (también llamado SDK). Es la
plataforma completa, que permite ejecutar y
desarrollar programas Java. Incluye el JRE.

* Como queremos ejecutar y desarrollar
(programar) elegimos este ultimo.
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Descargando la plataforma
de Internet (4)

* Se acepta el interminable contrato de
licencia.

[S] _ Printer Friendly Page

/8un Microsystems, inc. Binary Code License Agreement A
for the JaVA 2 PLATFORM STANDARD EDITION DEVELOPMENT KIT 6.0

'SUN MICROSYSTEMS, INC. ('SUN') IS WILLING TO LICENSE THE
'SOFTWARE IDENTIFIED BELOW TO YOU ONLY UPON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IN THIS BINARY
CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS
(COLLECTIVELY "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT
CAREFULLY. BY DOWNLOADING OR INSTALLING THIS SOFTWARE,

ou
ACCEPT THE TERMS OF THE AGREEMENT. INDICATE ACCEPTANCE
BY

SELECTING THE "ACCEPT' BUTTON AT THE BOTTOM OF THE
AGREEMENT. IF YOU ARE NOT WILLING TO BE BOUND BY ALLTHE .

@ Accept Decline
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Descargando la plataforma
de Internet (5)

* En nuestro caso, elegimos la version para
Windows (el tipo de instalacion fuera de
linea: “offline installation™).

* Se hace clic derecho y se elige “Guardar
destino como”.

Click helow to download

J2SE(TM) Development Kit
1.5. CS

‘Windows Offline Installation (jdk-1_5_0_03-windows-i586-p.exe,
5511 mB) &

Abrir
abrir en una venkana nueva

‘Windows Online Installation, M

Linux RPM in self-extracting

Linux self-extracting file {jdk
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Descargando la plataforma
de Internet (6)

* Aparece una descarga que guardamos en
nuestra computadora.

Guardar como P

(Evis documentos

(Camerds_archivos

(E0rdenar
[

aaaaaaa
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Descargando la plataforma
de Internet (7)

* Esperamos mientras la plataforma Java se
descarga

Guardando:
.._5_0_03-windows-585-p.exe de 192.18,97,151

Tiempo estimado; 43 min. 20 seq. (5.93 ME de 55.1 ME copiados)

Descargar a: k. Ajdke1_5_0_03-windows-i586-p.exe

Tasa de transferencia: 17,4 KBjSeq

faloge 4l temina Ia descargal

Cancelar

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Instalando y configurando la
plataforma Java

* Deben seguirse tres pasos:
* 1. Descargar la plataforma de Internet.
* 2. Instalar la plataforma.

* 3. Configurar el sistema para usar la
plataforma.

o .
Vpalasu com
IT and management

Instalar la plataforma (1)

* Como resultado de la descarga, aparecera
un programa de instalacion, sobre el cual
se debe hacer doble clic.

jdk-1_5_0_03-windows-i586-p...
Setup Launcher
Vo Microsystems, Inc,
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Instalar la plataforma (2)

¢ El programa de instalacion es tipico. Hay que hacer clic
en “Next” cada vez que se presenta una opcion. Hay que
aceptar un contrato de licencia.

18 J25E Development Kit 5.0 Update 3 - Progress
Tnstaling
Thepropramfestres you sected s g ntled

@ e
[P Do’ th oy ke sovera s

Status:

(
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Instalar la plataforma (3)

¢ En esta ventana se puede cambiar el directorio de
instalacion del JDK, haciendo clic en “Change”.
Como veremos, es importante saber cudl es este
directorio de instalacion del JDK.

1% J2SE Development Kit 5.0 Update 3 - Custom Setup.
Custom Setup
Selectthe program features you wank instated,

Feature Description
J25E Development KE 5.0,
including pivate JRE 5.0. This
wil ecyire 264 B on your hard
diive.

Instalto:
Ciarchivos de program|Javalidk! 5.0_03|
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Instalar la plataforma (4)

* Antes de finalizar la instalacion del JDK, se
produce la instalacion del JRE (recordemos que el
JRE es parte del JDK). También el JRE se puede
cambiar de directorio de instalacion.

i J2SE Runtime Environment 5.0 Update 3 - Custom Setup,
Custom Setup

Seleckthe program Features you war insalled

The 125€. Select
optional Features tonstalfrom the st below.

Feature Description
The 125€ Runtine Environment with
European languages. ires

3| Support for Addiional Languages

131

Instaltor
Clarchivos de programaJavalire1.5.0_031

Hext >
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Instalando y configurando la
plataforma Java

* Deben seguirse tres pasos:
* 1. Descargar la plataforma de Internet.
* 2. Instalar la plataforma.

¢ 3. Configurar el sistema para usar la
plataforma.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Configurar el sistema
para usar la plataforma

* Hay que definir las siguientes variables de
entorno para configurar el sistema para usar
la plataforma Java. Es bueno reiniciar.

Nombre Valor
JAVA HOME |directorioDelnstalacionDelJDK
PATH %PATHS ; $JAVA_HOMES%\bin
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Para definir una variable de entorno

* Se accede a Panel de Control|Sistemal|
Opciones avanzadas|Variables de
entorno|Nueva

Variables de entorno Px

valor -
Comspec CHWINDOWSisystem32icmd.exe
1

NUMBER_OF P.
o5

lsystemaz; CAWINDOWS;

Path
PATHEXT S, VBE; J5; ... .
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Para definir una variable de entorno

* Se accede a Panel de Control|Sistemal|
Opciones avanzadas|Variables de
entorno|Nueva

Variables de entorno Px

Variables de usuaro para Vicent Ramon Palasi

Variable Valor
reve C.

TP

)

Variobles delsistema

Variable valor a
Comspec CHWINDOWStsystem3zicmd. exe
NUMBER_OF P... 1

o5 Wind
c

Path
PATHEXT
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En la ventana que aparece

¢ Se define el nombre y el valor de la variable de
entorno.

Variables delsistema

Variable valor A
ComSpec CHWINDOWS\system3zicmd.exe
NUMEER_OF P... |

o5 i

Path
PATHEXT
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

1
2
* 3. Introduccidn a la programacion Web.
4. Fundamentos de HTML.

5. Introduccion a Eclipse.

* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccioén a JSP.

* 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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Programacion para el Web

* Este es un curso de programacion para el
Web.

* Es muy diferente a la programacion
monolitica, donde los programas se ejecutan
en una sola maquina.

* También es diferente de una programacion
en una red tradicional (LAN o similares).

* ;Cuales son las diferencias?

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Programacion monolitica:
Arquitectura
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* Cada programa se ejecuta en una sola
maquina

Esto no suele ser suficiente

* La mayoria de las veces deberemos ejecutar
el programa en varias maquinas diferentes
(pero accediendo a la misma base de datos).

* Puede haber tantas maquinas como se
quiera.
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* Para simplificar, dibujaremos dos maquinas,
aunque todo lo que explicaremos sera
aplicable a mas de dos.

Programacion en red tradicional:
Arquitectura cliente-servidor

MAQ. CLIENTE MAQ. CLIENTE

PR. CLIENTE

« Ahora Ia BD esta
en una maquina y las
otras acceden a ella
para recuperar los
datos.

« Se llama servidor a la
maquina que tiene la
BD y clientes a las otras
que acceden a ella.

Tanto el servidor como el cliente
pueden tener cédigo

MAQ. CLIENTE MAQ. CLIENTE

PR. CLIENTE PR. CLIENTE

« Ahora el programa
se ha partido en dos.
La parte que esta en
el cliente y la parte
que esta en el
servidor.

« Pueden llamarse
también cliente y

servidor respectivamente.

Programacion para el Web

MAQ. CLIENTE MAQ. CLIENTE

BROWSER

cliente es un “browser” y
recibe de HTML del
servidor. La red puede
ser la Internet o una

Los clientes pueden ser muchos

MAQ. CLIENTE MAQ. CLIENTE

BROWSER BROWSER

ahora so6lo dibujaremos
un cliente por falta de
espacio y porque todos
los otros clientes son
iguales

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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El servidor recibe peticiones HTTP
y genera HTML

B

E_
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|

« El cliente es el
navegador de Internet
(“browser”). El servidor
recibe peticiones HTTP y
devuelve HTML que
después el browser traduce
en una pagina Web, que es
la que ve el cliente.

Servidor genera HTML que crea la
pagina Web en el “browser

B

o .
Vpalasu cor
IT and management

E_

|
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FAGINA WEq
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En resumen

¢ En la programacion para el Web, el cliente no
tenemos que programarlo, sino que ya viene dado:
es el navegador (“browser”).

¢ Solo tenemos que programar al servidor, pero éste
debe ser compatible con el cliente (el “browser”),
que ya esta definido.

¢ Para que sea compatible, debe hablar el lenguaje
que el browser entiende, el cual es HTML.

¢ Esto nos obliga a conocer HTML.

Programa del tema 1
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. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.
. Fundamentos de HTML.

. Introduccioén a Eclipse.

[ N O R N

6. Introduccion a Tomcat.

7. Introduccion a JSP.

8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

10. Arreglos.
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HTML

* Como hemos visto, en una aplicacion Web
el servidor envia HTML al “browser” del
cliente.

* El browser usa este HTML para dibujar la
pagina.

* Por ello, si queremos programar para el
Web, debemos tener nociones de HTML.

Este no es un curso sobre HTML

o .
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Por ello, no estudiaremos este lenguaje con
profundidad, ni siquiera de forma general.

Solo explicaremos lo minimo de HTML que hace
falta para comprender la programacion para el
Web con Java.

Esto hara que nuestras paginas no seran muy
estéticas pero se vera el mecanismo que permite
funcionar una aplicacion por Internet. Todo lo
demas es disefio.

Si quieren crear una pagina Web con un bonito
diseo, les recomendamos que tomen un curso de
diseflo de paginas Web.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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HTML

HyperText Markup Language (Lenguaje de
marcado de hipertexto). Es el lenguaje en el cual
se disefian las paginas Web. El codigo escrito en
este lenguaje se le llama hipertexto.

Creado por Tim Berners-Lee en el laboratorio de
fisica nuclear CERN en Ginebra (Suiza) en 1989.

Es el HTML el que cred el Web. Antes ya habia
Internet pero no era tan facil de manejar.

HTML es un lenguaje que solo define el disefio
estatico de las paginas. Para definir su
comportamiento dinamico, se necesita otro
lenguaje. Por ejemplo, Java (como ya veremos).
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HTML

¢ Es un lenguaje que se escribe en archivos de texto
(llamados documentos HTML) y tiene marcas o
etiquetas (“tags”) que indican cuales son los
elementos de la pagina Web .

¢ Un elemento de la pagina Web se escriben entre
dos etiquetas: una de inicio y una de final. La de
inicio se escribe <ELEMENTO> y la del final se
escribe </ELEMENTO>. Se pueden leer como
“principio de Elemento” y “fin de Elemento”.

* Asi, por ejemplo, un documento HTML comienza
con <HTML> (“principio de HTML”) y acaba
con </HTML> (“fin de HTML”).
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tiene tres partes (2)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.0 Transitional//EN">

<HIML> Segunda parte
<HEAD> La cabecera
<TITLE> ’ (HEAD) que
Titulo de la pa’gin contiene

</TITLE> informacion
</HEAD> general del
<BODY> documento
Disefio de la pagina g?::ﬁ F’)Ig?;

</BODY> titulo.

</HTML>

o .
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Estructura de un documento HTML Un documento HTML
i i
sencillo tiene tres partes (1
<'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
£, || <HTML> E. <HEAD> Primera parte.
8% <HEAD> 8% I Una linea
g <TITLE> i g Titulo de la paginAtr i
p Titulo de la pagina p </TITLE> HTML que
; </TITLE> ; </HEAD> utilizamos
</HEAD> <BODY>
S . Disefio de la pégina
Diserio de la pagina </BODY> :
</BODY> </HTbﬂ,> El'l nue:'tro caso, SI?mpre usaremos la
</HTML> misma linea pues siempre usaremos
HTML 4.0 Transicional
Un documento HTML Un documento HTML

tiene tres partes (3)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML> Tercera parte.
<HEAD> El cuerpo
<TITLE> (BODY) que
Titulo de Ila pagin g?sr;t%%ng eell a
</TITLE> pagina Web.
</HEAD>
<BODY> /
Diseno de la pagina
</BODY>
</HTML>

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.

Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

22



"4

v

)
4

I
ey

g

7 palasi.c

4 IT and management

oI

Ejemplo: un documento
HTML de prueba
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1N/ 4
4

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Prueba de HTML
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Esto es una prueba de HTML.
</BODY>
</HTML>

palasi.col
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Como se ve la pagina de prueba

* Una vez abrimos con un navegador el
documento HTML de prueba que acabamos
de ver, lo que aparece es esto.

e —
/3 Prueba de HTML - Microzoft Internet Explorer

-(r'i'tIu'II'gE) Archivo  Edicidn  Wer Fawvartos  Heramientas  Apuc
« QD A
Sl Sdelarte Detener  Actualizar  Inicio

Cuerpo Direccidn I@ C:AWwINDOWSAE sertorioprueba html

del D 4+~

documento< sto es una prueha de HTWL.

(BODY)

palasi.col
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Algunas etiquetas comunes para el
cuerpo del documento

[ <p> Aqui va un parrafo </P>| En medio de
estas dos etiquetas va un parrafo. La segunda parte
es opcional. Asi:

<P> Este es el primer parrafo.
<P> Este es el segundo parrafo.

<H1> Aqui va un titulo </H1>| En medio de
estas dos etiquetas va un titulo (es titulo porque tiene
letra de mayor tamafio).

palasi.col
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.

<H2> Aqui va un titulo mas pequefo </H2>

.

<H3> Aqui un titulo aun mds pequeno
</H3>

¢ Titulos mas pequefios se obtienen con <H4>hasta
<H6>

Algunas etiquetas comunes para el
cuerpo del documento

- [<EM> Aqui va letra enfatizada </EM> |
Normalmente Ia Ietra enfatizada va en cursiva.

<EM>Hola</EM> es una palabra de

saludo

<STRONG> Aqui va letra muy enfatizada
</STRONG>

Normalmente la letra muy enfatizada va en negrita.
La programacién requiere
<STRONG>practica</STRONG>

<A HREF="URLdeHipervinculo">Texto de]
hipervinculo</A> Especifica hipervinculos
(enlaces) a otros documentos HTML.

<A HREF=“http://www.google.com">
Buscador Google</A>

palasi.col
IT and management

/

N/ 4
4

Algunos caracteres
utiles en espaiiol

En HTML los caracteres que no son niimeros o
letras del alfabeto inglés deben indicarse de una
forma especial. Asi:

| &aacute; | eslaaacentuada (3).
&eacute; | esla e acentuada (é).
&iacute; | eslaiacentuada (i).
&oacute; | eslao acentuada (0).
&uacute; | eslau acentuada (0).
&ntilde; | es laletra efie (11).

| &iquest; | es abrir interrogacion (()
&iexcl; es abrir exclamacion (j)
&nbsp; es un espacio en blanco ()

Nota

palasi.col
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* Los saltos de linea del documento HTML
no se reflejan en la pagina Web que éste
produce.

* Para separar las lineas en la pagina Web, las
separaremos con <BR> (que salta de linea)
o bien con <P> (que, como hemos visto,
comienza un nuevo parrafo dejando una
linea en blanco antes de él).

* Sino se ponen estas marcas, no se salta de
linea.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Ejemplo: un segundo documento
HTML de prueba

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">

Pregunta

* ;Qué es lo que apareceria en pagina cuando
abrimos este documento en un navegador?

<HTML>
£z || <HEAD><TITLE> Segunda prueba de =
g HTML</TITLE></HEAD> § . .
S & = L[]
a0 | <eopy> 70 Escriban este documento y compruébenlo
EE <Hl1>Segunda prueba de HTML </H1> EE portwtedesrnlmnos.
\3 <H2>Informaci&oacute;n sobre HTML</H2> \3
. <P> El lenguaje HTML es actualizado por .
el <A HREF="http://www.w3.org/">W3C
Consortium</A>.
<P> Es un poco inc&oacutemodo escribir en
espa&ntilde;ol directamente en HTML.
</BODY>
</HTML>
Algunas marcas HTML y como se
Respuesta . L
reﬂe]an en la pagina
* Lo que aparece es esto. * Observen qué apariencia tienen algunas
marcas HTML.
Direccidn I@ C:AWwINDOWSHE scriboriopruebaZ himl " . .
€. €. Direccidn I@ CoAWINDOWSAE soritorio’prusbia2. himl
g g
L Segunda prueba de HTML 2: || Segunda prueba de ETML
©° ©°
o~ .. o~ ..
\\§> Informacion sobre HTML \\) Informacién sobre HTML _
Ellenguaje HTWL &5 actualizade por el W3C Consortiutm . El lenguaje HTML es actualizado por el W3C Consortium 4=
Es un poco incémodo escribir en espafiol directamente en FTTIL. ws un poco mcétnodo escribir en espafiol directarnente en HTIVL.
N reiice |

palasi.col
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Ejercicio

¢ Creen un documento HTML que se corresponda a
una pagina como ésta. (Pueden cambiar la
direccion preferida o anadir otros elementos, si lo
desean)

A Una pagina Web sencilla - Microsoft Internet Explorer

Archive  Edicién  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

< =] |ﬂ @ NP ) Bisqueda ¢ Favaritos Y Muktimed

Direceién [ €] CADacuments and Settingsticent Ramen Palasi, AURUINM-H1 CBD77JPEscritoriolsen:

Una pagina Web sencilla
Ao se practica el uso de las negritas y la cursiva

i direccidn preferida en Internet es Google

Solucion

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Una p&aacute;gina Web sencilla</TITLE>
<HEAD>
<BODY>
<H1>Una p&aacute;gina Web sencilla</H1>

<P>Aqué&iacute; se practica el uso de las
<STRONG>negritas</STRONG> y <EM>la
cursiva</EM></P>

palasi.col
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<P>Mi direcci&oacute;n preferida en Internet
es <A href="www.google.com">Google</A>.</P>
</BODY>
</HTML>

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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. Como introducimos datos en una
aplicacion Web?

¢ Hay veces en que queremos introducir datos en una
pagina Web: por ejemplo, términos de busqueda,
contrasefias, nombres, etc.

¢ Sinavegamos por Internet, estamos acostumbrados a

I
nt

Formularios

* Una pagina Web donde hay uno (o varios)
controles de introduccion de datos y un
botdn para enviarlos al servidor se dice que
contiene un formulario.

S %.; unos rectangulos donde se escribe y unos botones S %.;
BE para enviar la informacion. Ejemplo: BE
oF [ <% | * Nota: ademas de cuadros de texto pueden
a- G a- haber otros controles de introduccidn, como
& o ()8 E.gado, & botones de radio, etc.
* Los formularios son la forma que tiene
HTML para que el usuario introduzca
* ;Cbémo se hace esto en HTML? datos.
Formularios Codigo HTML para un formulario
* Dicho de otra forma, un formulario es un <FORM>
fragmento de una pagina Web que sirve cédigo HTML del primer elemento
para introducir datos y enviarlos al servidor. A
E codigo HTML del segundo
* Consta de controles de introduccion de §§ elemento
datos (sobre todo, cuadros de texto) para s -
introducir los datos y (uno o varios) botones N codigo HTML del ultimo elemento
para enviarlos al servidor. o </FORM>
* Llamaremos elementos del formulario tanto
a los controles de introduccion de datos
como los botones.
Cédigo HTML para
Importante .
un elemento de formulario
* Para los controles de introduccion de datos, * Siel elemento es texto, se escribe el texto sin mas.
distinguiremos entre:
Ex — El nombre. Es el nombre de ese control £z | * _Sies un cuadro de texto el codigo es el siguiente:
o — El texto. Que son las palabras que se ven por S5 | <INPUT TYPE ="TEXT"
EE pagina en ese control. EE NAME="NombreDelCuadro" >
8= — El valor. Que son los datos que se envian al 8=
\.>> servidor, para ser procesados por el programa. \.>> * Si es un botdn el codigo es el siguiente:

* Estos tres pueden ser el mismo o diferentes.

<INPUT TYPE="SUBMIT" |
VALUE="TextoDelBoton"> ., v, Whabre

Erwvia

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.

Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

25



palasi.com

IT and management

alasi.com
IT and management

Formulario: ejemplo anterior

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cuadros de texto</TITLE>
<HEAD>
<BODY>
<FORM>
Pon tu nombre<BR>
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Envia'">
</FORM>
</BODY> Pon tu nombre
</HTML> |

Enwvia

o .
V/palaSI. com
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Casillas de verificacion

¢ Son casillas que indican opciones que pueden
seleccionarse o no. Cada casilla puede seleccionarse
o no de forma independiente de las otras.

iué ingredientes quiere para su pizza?

Pepperoni []
Cebolla [
Zalchicha

¢ Se obtienen con el siguiente codigo:

<INPUT TYPE ="CHECKBOX"
NAME="NombreDeLaCasilla" >

Si queremos que la casilla salga seleccionada por
defecto, se coloca la palabra CHECKED antes del >

o .
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Casillas de verificacion:
ejemplo anterior
<! p—
Transitional//EN">
<HTML>

<HEAD><TITLE>Casillas de
verificacion</TITLE><HEAD>

<BODY>
<FORM>
<P>§SQué ingredientes quiere para su
pizza? <P>Pepperoni <INPUT

TYPE="CHECKBOX" NAME="pepperoni'"><BR>

Cebolla <INPUT TYPE="CHECKBOX"
NAME="cebolla"> <BR>

Salchicha <INPUT TYPE="CHECKBOX"
NAME="salchicha" CHECKED>

</FORM>
</BODY></HTML>

o .
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Botones de radio

¢ Como las casillas de verificacion, son casillas en las
que se pueden seleccionar opciones. Pero, a
diferencia de éstas, se dan en grupos y solo se puede
seleccionar un boton de cada grupo.

;Cudl es sumétodo de pago?

Mastercard O
Viza ®
American Express O

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="
NombreGrupo" VALUE="NombreBoton">
Si se quiere que aparezca el boton seleccionado por
defecto, se pone CHECKED antes de >.

palasi.com
IT and management

f/

Botones de radio: ejemplo anterior
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0

Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD><TITLE>Botones de radio</TITLE><HEAD>
<BODY>
<FORM>
<P>;Cudl es su método de pago?

<P>Mastercard <INPUT TYPE="RADIO"
NAME="Tarjeta" VALUE="Mastercard"><BR>

Visa <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tarjeta"
VALUE="Visa" CHECKED> <BR>

American Express <INPUT TYPE="RADIO"
NAME="Tarjeta" VALUE="American Express">

</FORM>
</BODY></HTML>

o .
Mpalasn com
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Listas

* Controles de introduccién de datos
en los que se elige un valor de una
lista predeterminada.

LISTA SIMPLE

1Cudl es su métods de pago?

Visa
[ American Express

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com
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Codigo HTML de listas

<SELECT NAME="Nombrelista">

<OPTION VALUE="ValorOpcion1">TextoOpcion1
<OPTION VALUE="ValorOpcion2">TextoOpcion2

IT and management

Listas: ejemplo anterior

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">

<HTML>
<HEAD><TITLE>Listas</TITLE><HEAD>
<BODY>

<FORM>

E <P>;Cual es su método de pago?
<OPTION VALUE="ValorOpcionn">TextoOpcionn 8= |<P> <SELECT NAME="Tarjeta">
. <OPTION VALUE="Mastercard'>Mastercard
“ <OPTION VALUE="Visa" SELECTED>Visa
</SELECT> <OPTION VALUE="American Express'>American
¢ Para preseleccionar una opcion, hay que poner E/Xsp]zr ESE CT>
. N .
SELECTED después del > que cierra el OPTION B
</BODY></HTML>
Algunos detalles estéticos Ejercicio
* Crear un archivo llamado saludar.html
» Como hemos visto, lgs lineas las separaremos con que produzca este formulario
<BR> (que salta de linea) o bien con <P> (que
g comienza un nuevo parrafo dejando una linea en g Mombre: | |
1 blanco antes de él). 2 Asistente al curse: [
%E %E Fesidencia: San Salvador @& Fuera O
o~ o~
o) | * Siqueremos centrar uno o varios elementos, los N Edad; Entre 0y 50 ¥
’ encerraremos entre <CENTER> y </CENTER> ’ iMenos de
Solucion (1) Solucion (2)
<!IDOCTYPE ...><HTML><HEAD>
<TITLE>Formulario</TITLE><HEAD>
<BODY><FORM> Edad:
<P>Nombre: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre"><BR> _ [[*SELECT NAME="edad">
Asistente al curso:<INPUT TYPE="CHECKBOX" ¢ ||<OPTION VALUE="menos de 30">Menos de 30
NAME="asistente'"><BR> B g <OPTION VALUE="entre 30 y 50" SELECTED>Entre 30
Residencia: San Salvador <INPUT TYPE="RADIO" R
NAME="residencia" VALUE=“San Salvador" CHECKED> 2~ ||<OPTION VALUE="mais de 50">Mis de 50

Fuera <INPUT TYPE="RADIO" NAME="residencia"
VALUE="fuera"><BR>

</SELECT><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Env&iacute;a">
</FORM>

</BODY>

</HTML>

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
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Ahora ya sabemos
como crear un formulario

¢ Solo me falta saber como enviar la informacion
del formulario al servidor para que la procese.

¢ Por ejemplo en Google, cuando busco algo, envio
el término de busqueda al servidor para que
busque.

Google

El Salvador

LaWeb Imagenes Grupos Directorio MNews i

[ Busqueda en Google | Voy a Tener Suerte,
@Buscar en la Web O Buscar sdlo paginas en espafiol
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Esto lo veremos mas adelante

* Sin embargo, adelantamos que, en vez de
comenzar el codigo HTML de un
formulario con <FORM>, como hemos
visto.

* Hay que comenzarlo con
<FORM ACTION="URLDelPrograma">

donde URLDelPrograma es ¢l URL del
programa al que queremos enviar la
informacion.
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Ejercicio

* Queremos hacer una aplicacion para el Web
que sume dos nimeros.

* La aplicacion pedira dos nimeros mediante
un formulario y dara la suma.

* Creen este formulario en HTML.
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.
. Fundamentos de HTML.

. Introduccion a Eclipse.

.
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* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccion a JSP.

* 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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5. Introduccion a Eclipse

* 5.1. Entornos de desarrollo.
* 5.2. Descargar Eclipse y Lomboz.
* 5.3. Instalar Eclipse y Lomboz.

* 5.4. Algunas tareas basicas en Eclipse.
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5. Introduccion a Eclipse

* 5.1. Entornos de desarrollo.
* 5.2. Descargar Eclipse y Lomboz.
* 5.3. Instalar Eclipse y Lomboz.

* 5.4. Algunas tareas basicas en Eclipse.
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Java no necesita un entorno de desarrollo

* Todo se puede hacer con el JDK y con el
bloc de notas.

* También se puede ir de San Salvador a
Santa Ana a pie.
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Entornos de desarrollo (IDEs)

¢ (Integrated Development Environment)
Aplicacion integrada que automatiza la mayoria de
tareas de desarrollo en un entorno grafico
amigable para el usuario.

¢ Incluye como minimo un editor que permite
editar, compilar y depurar dentro del mismo
programa.

¢ Ejemplos de IDEs: Eclipse, Forté for Java,
Netbeans (Sun), JBuilder (Borland), VisualAge
for Java (IBM), JCreator, jEdit, y un largo
etcétera.
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IDEs respecto a
programas del JDK

IDEs JDK

Un tinico programa para
compilar, depurary
ejecutar.

Entorno grifico.

Varios programas
independientes

Linea de comandos.

Mas amigable al usuario | Menos amigable al usuario

Adecuado para grandes Incomodo para grandes

sistemas. sistemas.
Gratuitos o de pago. Gratuito.
No estandar Estandar

No disponible
universalmente

Universalmente disponible.
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Nosotros usaremos un IDE

* Debemos estar preparados para programar
programas reales (de tamafio empresarial)
que no es practico programar sin IDE.

* Un IDE nos permite ser mas productivos y
mejora la calidad de nuestra programacion.

* Pero, ;qué IDE usaremos? Hay muchos.
¢ Usaremos Eclipse pues es el mas extendido.

* ;Las pruebas?
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Oreilly.net

¢ Encuesta sobre el IDE mas usado en el sitio de
O’Reilly (editorial que vende muchos libros sobre
Java)

POLL RESULTS
Polllaster: Chris DiBona

Which Java IDE do you use?

Eclipse. I 35.6%
NetBeans. [ 18.7 %
Emacs. I 5.8%

Intellid. N 13.9%
Other. B 10.6%

Java? B 15.1%
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Manageability.org

¢ Encuesta sobre el IDE preferido en un sitio Web
sobre proyectos Java de codigo abierto.

What is your favorite Java IDE?

current result of this poll

CodeGuide
Eclipse 549, (438)
IDEA 2% (186)
1Builder 5% (45)
1Developer 3% (23)

MetBeans T% (58)

Weblogic WarkShaop 0% (7}

Other (i.e. vi, Emacs, JEdit etc.) 4% (35)

1% (13)
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Eclipse: el IDE de Java mas extendido

¢ IDE para varios lenguajes: Java, pero también Perl,
PHP, Python, C/C++, Ruby e incluso .NET (a través
de Mono) o edicion hexadecimal.

* Iniciado por IBM, pero ya desde hace tiempo es de
codigo abierto. Ultimamente se han unido a é] BEA,
Sybase e incluso Borland (que vende “JBuilder”, el
cual estan intentando basarlo en Eclipse).

¢ Répido, eficiente y robusto. Muy completo: tiene
cientos de plugins www.eclipse-plugins.2y.net,
www.eclipseplugincentral.com

¢ Uno de estos plugins es Lomboz, para desarrollo
Java para el Web, el cual utilizaremos.
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5. Introduccion a Eclipse

* 5.1. Entornos de desarrollo.
* 5.2. Descargar Eclipse y Lomboz.
* 5.3. Instalar Eclipse y Lomboz.

* 5.4. Algunas tareas basicas en Eclipse.
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Descargar Eclipse

¢ En la pagina principal de Eclipse (www.eclipse.org)
vamos a Downloads. En la pagina que aparece
elegimos el enlace en grande que aparece al lado de
la palabra “Download now” y al lado de Windows.

about us w
ETeny eclipse downloads m
atticles. %

newsgroups Get Eclipse. Featured Downloads

mailing lists

Welcome to the Eclipse downloads section. If you's new to Eclipse,
community start by downloading the Eclipse SDI, then brawse the various - &sspect) Development Tooks (AJDT)
e project pages to find the useful tools and plugins that you need. If you L2043

have problems installing or getting the workbench to run, check out
the Eclipse Project FAQ. or try posting a question to the newsgroup
All downloads are provided under the terms and conditions of the

Eclipse.org Software User specified )

bugs - Ecipse Commuication Franework
ECF)

Download now§ Eclipse SDK 3.0.2 Jindows
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Aparecera una serie de “mirrors”

¢ Se hace clic sobre el mirror desde el que queramos
descargar el programa.

downloads [Rernania] Romanian E ducational Netwatk
articles [Slovenia] beve.net
newsgroups [Switzerland] SWITCHmirror
mailing lists [Turkey] £ of Computer Science & Engineering
community [United kigffom] UK iviror Senice
search
North America

bugs

[Canada] Groupe dutilisateurs de Linux de UdsS
[United States] Catin College  (itg)
[United States] TOS Intemet Services
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Aparecera una ventana

¢ Alos pocos segundos, aparecera sobre esta ventana
una ventana emergente para descargar el programa.
Debemos hacer clic en Guardar

Now downloading: eclipse-SDK-3.0.2-win32.zip.

If your download doeg not begin automatically, click here,

Descarga de archivos

9 ) Esté descargando el archivo:
4

... clipse-SDK-3,0,2-win32.2ip de Fp.cise.ufl edu

Desea il ol i o e dpa?
Abii Guarder | )| Cancelar | [ Mds informacién

Prequntar siempre aies de abrir este tipo de archivis
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Se elige 1a ubicacion
para guardar el programa

* Y se hace clic en Guardar

Guardar como. Px
Guadsren |([@ Escitoio  ~| O % e @
3 1ipC DQuevil
Documentos | $2Ms stos de red dbxconv.zp
tecieies < o
— Daunms
Saunums -bo aum
Esciitoio | | DAvaluacid
CBons libres
O Cangons

7 Downloads

) Gmailto Outiook Express_fles
Ctibres data warshouse:
Clove.

Mis dosumertos.

‘31'! =

S

MiPC

@ e e ]D
Missiios dered | Tipg: | WinRiAR ZIP archive v
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Se descargara Eclipse

® - X

Guardando;

+clipse-SDK-3,0, 2-win32, zip de Frp.cise.ufl.edu

( ]
Tiempo estimado: 1 br, 37 min. (47.7 KB de 85.4 ME copiados)

Descargar ai C\Docum. .. Yedipse-SDK-3.0. 2-win32.zip

Tasa de transferencia: 15.5 KBjSeg

[¥]iCemar &l didlogo al terminar |a descarga:

Abrir Abrir capeta
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Ahora descargaremos EMF

¢ Esun “framework” de modelado y generacion de
codigo que se integra en Eclipse. Lomboz lo necesita
para ejecutarse. Accederemos a su pagina principal
con el URL www.eclipse.org/emf/ y haremos clic en
Downloads.

Inetam MF

Update Manager

Dacumentation

FAGS Eclipse Modeling Framework
Release Notes
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Descargando EMF

¢ Elegimos la version adecuada para la version de
Eclipse (en nuestro caso, Eclipse es 3.0.2, por lo que
se elige EMF 2.0.2)

Installation

EMF, SDO, XSD

Eclpse Modeling Framework, including SO0 & XS0

Update Manager
Dacurmentation

FAQs Requirements
Release Notes
EMF Corner Firsttime users can get started quickly by simply downloading the combined ALL SDK bundle

ovs (includes Source, Runtime and Docs for EMF, XSD, and SDO). Specific Eclipse and JDK
- . recuitements are below. Eclipse is only required if ou intend to use the Ul for runtime-only
Whats New, CVS? 55 only a DK is required. Click here for: language packs, installation issues, FAQs

Open Bugs

Build Eclipse JDKIRE
e 3.1 M (or newsi) 142
St News .200 302,301,300 142
oo 2x 131

Newninarts
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Ahora descargaremos EMF

¢ Se elige el paquete completo, que incluye EMF,
SDO y XSD. Se descarga este paquete.

abnivs
IDEEE This download is the developer's SDI. It cantains the runtime plugins, source and documentation for
downloads developers that want to extend and use EMF, SDO and X3D.

arcles Status Platform Download

newsgroups

EED v oA ©20M - checksurm:mgs)
community VoA ernf-sd0-SDIC2.0.2.2ip (size:14M - checksurm:mgf
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Se elige un mirror

* De la lista de mirrors disponibles.

Europe
[Portugal] INESC Parto
[Slovenia] beve. net

North America
[United States] TDS Internet Senvices (i)
[United States] University of Bufialo CSE Department
[United States] University of Florida

¢ Comenzara la descarga.
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Descargar Lomboz

* Se va a la pagina de Lomboz
www.objectlearn.com y se hace clic en
download y otra vez en downloads.

Lomboz :
. LOMBOZ DOWNLOAD

| Lomboz has becorne open source, You can have access to the saurce code and prece
| downloads form Objectweb Forge

! For source code visit our CVS repository.

! For precompiled binaries for all platform visit o , age.
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Aparecera una pagina de descargas

¢ Se elige el apartado correspondiente a la version de
Eclipse que tenemos (en nuestro caso 3.0.2).

¢ Seelige el enlace de titulo corto (se trata de la version
estable), lo otro son compilaciones no estables.

é Lomboz for Eclipse 3.0.x & >
Build- 2005-01-06

oro.obiectweh lomboz 3.0.1 N20050106 zin 7,272.3 Any zip

lomboz.301.2ip 66434 Any .z
go4 2004-07-11

CrTR e 2.0.0.2i0 31394 Ay ip

lomhoz.3.zi 6,684.2 Ay zip

R3 Lomboz for Eclipse 2.1.x &

Build-04042004-1 2004-04-04
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En la pagina que aparece hacemos clic en
un enlace y se descargara Lomboz

Descarga de archivos

@Forge

Pagina principal

\‘p Esté descargando el archivo: e
lomboz,301.2p de download forge.obiectieb.org

Choose your downl

“ou have chosen to down|

o Wi o T

HTTE downlnad

HTTP dawnload from U.S. tmirror site - France Telscam R2D, San Franciseo)
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5. Introduccion a Eclipse

* 5.1. Entornos de desarrollo.
* 5.2. Descargar Eclipse y Lomboz.
* 5.3. Instalar Eclipse y Lomboz.

* 5.4. Algunas tareas basicas en Eclipse.
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Instalar Eclipse

* Es facil. Descomprimimos el archivo ZIP
que hemos obtenido con la descarga. Se
generara un directorio eclipse que podemos
colocar donde queramos (por ejemplo en
C:\Archivos de programa

eclipse-50K-3.0,2-win3z . zip
87,491 KB
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Nota importante

¢ El directorio donde hemos colocado Eclipse debe
poder ser escrito por todos los usuarios que
utilizaran dicho programa.

¢ Por lo tanto, si hay varios usuarios en la misma
maquina que usan la misma instalacion de Eclipse,
deberemos compartir la carpeta entre ellos.

eclipse-30K-3.0, 2-win32 . zip
57,491 KB
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Dentro de la carpeta eclipse el ejecutable
se llama eclipse.exe

* Podemos ejecutarlo directamente o, mejor, hacer
un acceso directo para él.
‘/J features

/! configurstion

|
J readme
1

/’ Flugins
1

eclipseproduct cplvi0.html
Archive ECLIPSEPRODLICT HTHL Document
K5 15KB
notice.html
eclipse.exe HTHL Document
6 KB

startup jar
Extutable Jar File
Z0KE
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Ejecutemos este ejecutable.

14 !
eclipse

iTH E«ECIETESIERPRGHEC T

* Se iniciara Eclipse.
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En unos pocos momentos

Workspace Launcher El

Select a workspace

Edlipse Platform stores your projects in a directary called a workspace,
Select the workspace dirsctory o use for this session,

Workspace: | C:\Archivos de programalecipselworkspace

r|  Browse...

‘ lwjiise this as the default and do not ask again

* Aparecera un cuadro de dialogo.
Seleccionamos la casilla de verificacion y
hacemos clic en OK
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Aparece una pantalla de bienvenida

Welcome to Eclipse 3.0

* Hacemos clic en la flecha en la esquina
superior derecha.
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Aparece el banco de trabajo (workbench)

£ Resource - Ecipse Platform (]
Fle Edt Navigate Search Project Run Vindow Heb
k- Q- 5 Goresrce
% Navigator £3 =g
5% v
Simple Jav...pplicatior
= Introduction G
Welcome to the Hell, Word
sril. T il hep you
i the fanaus "helo work
applcaton and try & o, You
wilcreate 5 Java projec, and a
Javadoss i il el
8% outine 52 =g L' ge started!
ncutine i ot avadable. »
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Cambiamos a perspectiva Java

* Usando Window|Open perspective|Java

‘Window gl
e Window I
» Ei?l Y5 Repository Exploring
Show Yiew
Cuskomize Perspective. ., 51 Java Brawsing

Save Perspective As...
Resel Perspective
Close Perspective Other...

e 8 P Fivme

éD Team Synchronizing
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Hacemos que Eclipse apunte al JDK que
hemos instalado (1)

* Vamos a Windows|Preferences|Java|
Installed JREs y hacemos clic en Add.

£ Preferences

1 Workbench
At

Installed Java Runtime Environments

Buld order Add, remove or edit JRE defritiors.
o e The checed JRE il be used by defaul to buldd and run Java programs.
= InstollUpdste Installed JREs:

Java Name. [ Location [1pe € add

EE- Appearance [E=iire1 5003 CilArchives de progra,.,  Standard ¥h

% Buld path

) Code Style

Comper
) Debug
) Edtor Search...

Installed JREs
it
Task Tags
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Hacemos que Eclipse apunte al JDK que
hemos instalado (2)

* Se le da un nombre arbitrario y se coloca la
ruta del JDK que hemos instalado. Después
se hace clic en OK.

© add JRE X
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Hacemos que Eclipse apunte al JDK que
hemos instalado (3)

* Se activa la casilla de verificacion a la
izquierda del JDK que acabamos de
especificar y se hace clic en OK.

- e mm
D evamarn Pl ———
o st o [ eS|
oy
Copier _Remore_|
oo
C o =1
v
Toatos
Lt
A oesopmen
ot
gt | Expor. Coneel
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JPor qué esto altimo?

* Por defecto, Eclipse busca un JRE de Java
para ejecutarse.

* Sin embargo, para desarrollar y compilar
programas se requiere un JDK. Por ello,
debemos indicar a Eclipse el JDK que
usaremos.
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Es bueno también

* Entrar a Help|Help contents y escribir una
palabra en el cuadro de Search.

|

Using the Eclipse help system

n the et Click on a topic to have it displayed.

Bro
leets (ShOTero (i igate within the history of iewed topics.

¢ Esto indexard la ayuda. Es largo pero s6lo se hace
una vez.
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Salimos del programa

HE Edt Mavigate Search Projsct R

Hew AltkShift+ b

« Con File|Exit

i @ D

=]
Suitch Workspace...
OpenExternal Fle...

g Import.
&3 Export...

JE—
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Una observacion

* Eclipse tarda bastante en iniciarse.

* Mientras trabajemos, lo mejor es
mantenerlo abierto, en vez de entrar y salir
de ¢l continuamente.

* Sin embargo, aqui entramos y salimos
frecuentemente porque es necesario para la
instalacion.
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Instalar EMF

* Como resultado de la descarga, aparecerd un
archivo. Lo descomprimiremos en el
directorio padre del directorio de instalacion
de Eclipse. Eclipse no debe estar iniciado.

emf-sdo-xsd-30K-2,.0.2.zip
19,464 KE
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Instalar Lomboz

* Como resultado de la descarga,
obtendremos un archivo ZIP. Lo debemos
descomprimir en el directorio de Eclipse.
Eclipse no debe estar iniciado.

lamboz. 301.zip
6,483 KB
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Iniciamos Eclipse

* Vamos a Windows|Customize Perspective.
En el arbol de la izquierda, hacemos clic en la
casilla de verificacion Lomboz J2EE Wizards.

£ Customize Perspective E‘

Sharteuks | Commands |

Select the shortets that you want to see added as cascade items to the folowing submenus. The selections made wil crly
affect the current perspective (Java;

Submenus: Shortcuts:

= | [ sherteut [ escription

[ EMF Models Create ENMF core and generator models

i Create an EMF project

Shorteut Categories:
Oovs &
] Ecipse Modelng Framework.
] Example EMF Mode! creation

= 0 ava

[ 3sva RuniDebug
Py
Lomboz J2€E Wizards
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En la misma ventana

* En Submenus clegimos Show View y
seleccionamos la casilla de verificacion Lomboz
J2EE.

T —— X

shorteuts | Commands |

Select the shortcuts that you want ko see added as cascade items ko the Following submenus. The selections made wil anly
affect the current perspective (Java).

Shortcuts

n ~ | Dshortcut | Deseription
Sheon O cheat shests
At

Cbasic
[ cheat sheets

Olpetua
Haava
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En la misma ventana

* Elegimos la pestafia Commands y seleccionamos
la casilla de verificacion Lomboz Actions.

£ Customize Perspective 3]
Shartcuts  Commands |
Sellect the command groups that you want to see added ko the current perspective (Java). The detais field identifies which
ment icems andfor toolbar bems are added to the perspective by the selected command group,

Available command groups: Menubar Details: Tookar Detals:

Enavigate toolbar
| ext annotation
| Previous Anna...

[ Ecitor Presentation
External Tools

O 7ava Cading

ava Debug

L] 7ava Edtor Presentation
Java Elemert Creation
Java Navigation

] 722 Open Actions

Loboz Actions

<
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Ahora entramos en Windows|Preferences

* En el arbol izquierda, expandimos Workbench,
seleccionamos Label Decorations y
seleccionamos la casilla de verificacion Lomboz
J2EE Decorations.

£ Preferences

Label Decorations

Capabiltics Label decorations show extra informalion about anitem on s abel r icon.
Select which additional decorations should be displayed.
Colars and Farts
Compare/Patch
=+ Editars.
File: Associations

Label Decorations.

=
Local History

Available |abel decorations:

CEinary Plug-n Projects
Ocvs

[ 122 Methed override Indicater
[l
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En la misma ventana En la misma ventana
* En el arbol izquierda, expandimos Java, * En el arbol izquierda, expandimos Java,
seleccionamos Build Path y seleccionamos el seleccionamos Build Path y seleccionamos el
botén de radio Folders. botén de radio Folders.

£ Ppreferences. £ Ppreferences.
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- Workbench Al BuildPath - Workbench Al BuildPath
Ak Ak
Build Order Speciy the build path entriss used as default by the New Java Project creation Build Order Speciy the build path entriss used as default by the New Java Project creation
#- Help e #- Help '
« Sourcs and outpit Folder « Sourcs and outpit Folder
N, Java _ N, Java _
= Rppearance = Rppearance
=R D BRIEE folder name: | src SAEVLIEE BT Folder name: | src
Tezspan Variables Tezspan Variables
User Libraries OutpLt Folder name: | bin User Libraries Output falder names | bin
= Code Style = Code Style
Code Formatter Code Formatter
Code Templates A5 IRE library uss; [ IRE container = Code Templates A5 IRE library uss; [ IRE container =
Organize Imports Organize Imports
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Si hacemos File|New 5. Introduccion a Eclipse

* Veremos una serie de opciones que

comienzan por Lomboz. * 5.1. Entornos de desarrollo.
g
Fedwt Mavigate Search Project Run Window Hel 85
= R I 1 proect.. ‘%: | ® 5.2. Descargar Eclipse y Lomboz.
£ Package EE
@ Qass ©c
] & Interface o .
B, 5 S Follr ; * 5.3. Instalar Eclipse y Lomboz.
(=] 2 Lomboz SOAP Cent mia
X Lamboz J2EE Project
@¥ Lomboz J2EE Module .. .
X Lomoce £48 o * 5.4. Algunas tareas basicas en Eclipse.
#} Lomboz E36 Creation Wizard
(=] 98 Lomboz 15P Wizard
Suitch Worksoace. . @ Lomhoz HTHL Wizard
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Proyectos Creando un nuevo proyecto en Eclipse
* Como la mayoria de entornos de desarrollo, * Debemos hacer Flle|New|Project. Aparccerd una
. . ventana como la siguiente, en la que expandiremos Java,
Eclipse trabaja con proyectos. seleccionaremos Java Project y haremos clic en Next
£+ =
. . =
* Un proyecto es el conjunto de archivos que = -
son necesarios para desarrollar y ejecutar =5
una aplicacion. <
>
=
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Creando un nuevo proyecto en Eclipse

* Ponemos el nombre g
del proyecto y
hacemos clic en
Finish. Todas las
otras opciones se N
dejan por defecto. | rem

s pojec foder as oo for surces and cas les

© Create proct inurlspace

& Croato ssparatosource and outp olders:

Cantigue Defats
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El nuevo proyecto
aparecera a la izquierda

* Enun area llamada Package Explorer donde
apareceran todos nuestros proyectos para poderlos
gestionar facilmente.

= Jawa - Eclipse Platform

File Edit Mavigate Search Project Run  ir

il G |%-0-a-
[# Package... &2 bt =0
£ = <ﬁ:(> -
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Creemos un archivo para incluir en
este proyecto

¢ Por ejemplo, un documento HTML. Hacemos
File|New|Lomboz HTML Wizard.

Fsmt Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
[

FEEa = Projec. .

) Package
& Class
=] @ Interface
&9 seurce Falder
@ Lomboz S04P Client wizard

)

0

@¥ Lomboz J2EE Project

Move.., @¥ Lomboz J2EE Moduls
@N Lombez EAR Module
&y Lomboz ET6 Creation Wizard

Rename... F2
Refresh s

(=]
Switch Workspace...
Open Extermal Flle. .,
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Aparecera una ventana

Create anew HTML file
[

* Pondremos el
nombre del
documento e
HTML en File
name, el
nombre de la
carpeta en
parent folder.
Haremos clic en

Finish

A
)
£
v

|

\

oo ==
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Aparece el documento a la derecha

¢ Aparece un editor HTML con una estructura de
documento HTML. Hagamos doble clic en el titulo
para poder verlo bien.

£ Java - prueba, htm! - Eclipse Platform
Fle Edt Novigate Seach Projct Run Window Hep

€ |%-0

JE=R-3
= & prusba

3 src j<bead>
o RE SystemLbvary [10] || <title>Gantry HTHL</tic
vueba Henl

‘a </head>

<body bycolor="#FFFFFF"

o

Write your content here

</pody>
</htnl>

<
259 | Servit  Refresh
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Asi aparece una ventana de edicion
despejada, mas comoda

* Hagamos doble clic de nuevo en el titulo
para retornar a la situacion anterior.

Fle Edt Mavigate Search Project Run Window Help

F-O0-Q- | BHFGCG- B

PUBLIC "-//wv3c//dtd html 4.0 transitional//en's
<html>

<heads

<title>Gantry HTHL</title>

</ headr

<body byoolor="#FFFFFF">

Write your content here

</Pody>
</html>
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Una de las ventajas de esto

* Es que la sintaxis aparece coloreada, lo que
nos permite detectar errores facilmente.
También nos da sugerencias para
autocompletar las etiquetas HTML.

Fle Edt Mavigate Search Project Run Window Help

F-O0-Q- | BHFGCG- S

PUBLIC "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en's
<html>

<heads

<title>Gantry HTHL</title>

</ headr

<body byoolor="#FFFFFF">

Write your content here

</Pody>
</html>
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Poniéndonos comodos

* Arrastren la ventana llamada Outline hasta
la parte inferior del Package Explorer

3 Package.. 50 1 = o

sbucos</TITLE>

ene wna velocidad
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Poniéndonos comodos

* Asi vemos mejor el codigo

2 Package... 22 1

o .
Vpalasu com
IT and management

Expandamos el nombre del proyecto
que aparece en el Package Explorer

¢ Debajo de ¢€l, aparecera el nombre del archivo.
Asi, podremos seleccionar el archivo como si
fuera el Explorador de Windows.

<!DOCTYFE HTHL FUELIC ™

1 <html>
H L ST <head>
=& JRE System Library [JDK] <titlerGantry HTHL</tit
“a ENEEN </heac>

<hody hgoolor="#FFFFFF"

Write wyour content here

</hodys
</html>
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;Donde se guarda
este archivo en disco?

¢ Sino hemos especificado lo contrario, se guarda en
un directorio con el nombre del proyecto.

¢ Este directorio se encuentra dentro del directorio
workspace de la instalacion de Eclipse.

orzccien | £ Carchivos de pr

Carpetas

) O I =
(2 canfiguration

(2 Features
A
168
prucha il
HTML Document.
168

2 plugins
(2 readme

- 1 () workspace
=) dat

[=E

o .
Vpalasu com
IT and management

Hacer una copia de seguridad
de un proyecto

* Se hace clic derecho en el proyecto en el
Package Explorer y se selecciona Export...

G |%-0-Q- |BWHC
= = 5 “@prueba.htm 53

<IDOCTYPE HT
<htnl>

3

2

e
iy

X Delete Delete.
Saurce. Aashites
Refactor AashiteT
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* Aparecera un archivo ZIP que es la copia de
seguridad del proyecto.

prueba.zip

* Cuando se les pida una practica o un
ejercicio que entregar, lo que se les esta
pidiendo es este archivo ZIP de copia de
seguridad.
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Aparece una ventana Aparece otra ventana
* Elegimos Zip file [ea - * Sepone laruta e -
. Export resources ta a Zp il on the local il system A . ., retrestestos b leantelocdlesyten =
y hacemos clic en & (ubicacién y — = -
£. | elboton Next >  [memmmens £. | nombre)enla L
i i que queremos
wE wE guardar el ZIP
g 8= | ysehaceclic g E—— —
> o | enFinish.
e A e
(=xm| o
En la ubicacion seleccionada Ejercicio

¢ Hagan una copia de seguridad de un proyecto de
prueba que tengan.

¢ Después borren el proyecto, haciendo clic en el
nombre del proyecto en el Package Explorer y
pulsando la tecla “Del” o “Supr”. Elijan la opcion
“Also delete...” en el cuadro de didlogo que aparece.

£ Confirm Project Delete.

@

e you sure you wan to ekt project prusba?

- |-

Do ot delte contents
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Recuperar una copia de seguridad

* So6lo pueden recuperarse copias de
seguridad dentro de un proyecto.

* Lo primero es crear un proyecto con el
nombre que queramos restaurar la copia de
seguridad. Asi:

) | = I
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Recuperar una copia de seguridad

* Se hace clic derecho en el nombre del
proyecto y se selecciona Import...

g 1
- [
New >
GoInto
Open in New Window
‘Cpen Type Hierarchy F4
2 Cony ke
[ Paste Crl+
3 Delete Delete.
Source Abtshift+s ¥
Refartor Alb4shifeT >

23 Tmport. .
24 Export.
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Recuperar una copia de seguridad

* Se elige la opcion
Zip file y se hace
clic en Next

&3]
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Recuperar una copia de seguridad

* Se elige la ruta
del ZIP desde .

el cual vamos <
arestaurary se |["™"

hace clic en
Finish.

5%

rientsof 2 fls from the ol e st
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Recuperar una copia de seguridad

* Los recursos no aparecen en el sitio correcto.
Por ello, los arrastramos hasta la carpeta
principal.

SR=1ruchal
+- [ sre
+-By, JRE Sywstem Library|[ 0]
== prugha

". prueba.html I
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Concretamente, lo que debemos hacer

¢ 1. El directorio src que esta dentro de la
subcarpeta lo arrastramos hasta el nombre del
proyecto.

¢ 2. El directorio bin lo borramos.

¢ 3. Si queda algtin archivo Java, lo arrastramos a
src.

* 4. Todos los archivos que queden los arrastramos
hasta el nombre del proyecto.

¢ 5. Borramos la carpeta vacia que queda.

* 6. Se abren todos los archivos de clases Java. Para
cada uno de ellos, si aparece una bombilla al lado
de package, se hace clic en ella y se hace clic en la
primera opcion que aparece.
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Recuperar una copia de seguridad

* Ahora borramos la subcarpeta y ya esta

= bJ prucba
s
+-28, JRE System Library [JDK]

[ e oruch:|

". prueba.h Mew 4

Go Into
Open in Mew Window

[i5] Copy Chrl+C

Paste Crrl+y
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Ejercicio

* Recuperar la copia de seguridad que hemos
hecho anteriormente.
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.
. Fundamentos de HTML.

. Introduccioén a Eclipse.

.
[ S O R N

. Introduccién a Tomcat.

. Introduccion a JSP.

.
[C BN BN

. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.
* 10. Arreglos.
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Queremos poner esta “importante”
pagina Web en la Internet

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Una p&aacute;gina Web sencilla</TITLE>
<HEAD>
<BODY>
<H1>Una p&aacute;gina Web sencilla</H1>
<P>Aqué&iacute; se practica el uso de las
<STRONG>negritas</STRONG> y <EM>la
cursiva</EM></P>

<P>Mi direcci&oacute;n preferida en Internet
es <A href="www.google.com">Google</A>.</P>
</BODY>
</HTML>
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Queremos poner esta “importante”
pagina Web en la Internet

* Para poner esta pagina Web en la Internet,
necesitamos un servidor Web.

* Servidor Web: Hardware y software que
permite servir paginas Web a un cliente
externo mediante Internet.

* Un servidor Web consta de:
— Hardware. Una maquina conectada a la Internet.
— Software. Un programa que sirva paginas Web.
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Tenemos dos opciones

* 1. Contratar un servicio de alojamiento en
Internet. Este nos permite poner nuestras
paginas en Internet.

* 2. Implementar nuestro propio servidor
Web. Lo que haremos aqui.
— La maquina conectada a Internet ya la tenemos.

— Necesitamos un programa para un servidor
Web.
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Necesitamos un programa que haga de
servidor Web

¢ ;Cualquier programa?

* En nuestro caso, necesitamos que este
servidor soporte también Java. Asi, cuando
empecemos a programar Java para el Web
podremos ejecutar los programas.

* A un programa servidor Web que soporta
Java, se le llama “servidor de servlets”.
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.Qué servidores de servlets
hay disponibles?

* Recordemos, servidores de servlets son servidores
Web que soportan Java.

¢ Hay de dos clases:
— Los que soportan EJB (una tecnologia que no veremos
aqui).
— Los que no soportan EJB.

¢ Los primeros no los vamos a considerar aqui ya
que son muy “pesados” (consumen muchos
recursos). S6lo veremos los segundos.
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I
nt

Servidores de servlets

* De cddigo abierto:

¢ Jakarta Tomcat. El mas extendido.

I
nt

Servidores de servlets

Comerciales:

Hay pocos que no soporten EJB. No estan muy
extendidos.

3 -1/ og | * ServletExec
=F http://jakarta.apache.org/tomeat/ —=F http://www .newatlanta.com/products/servletexec/
E; E; index.jsp
8= | * Jetty. http:/jetty.mortbay.org/ 8= |+ Servetec Internet Server
\.>> \.>> http://www.servertec.com/products/iws/iws.html
* Enhydra. http://www.enhydra.org/ * Donde encontrar una lista de servidores de
servlets (incluyendo los que soportan EJB):
o http://servlets.com/engines/
* Resin http://caucho.com/resin/index.xtp http://www.javaskyline.com/serv.html
; Cual elegiremos? Criterios para . .
¢ g . P And the winner is...
escoger un servidor de servlets
* Que esté extendido y lo mas estandar posible. Asi,
tenemos una comunidad que nos sirve para resolver
dudas. * Tomcat es parte del proyecto Jakarta de la
Ez | * Que sea gratuito. Por razones obvias. g fundacion Apache. Es pré}cticamente el
21 |+ Que sea de codigo abierto. Mas fiable. Sin 3t estandar en cuanto a servidores de servlets.
%E problemas de discontinuidad. Podemos programar el %E
i codigo. i * Es gratuito, de codigo abierto, potente y
© * Que sea potente (soporte un alto nivel de © sencillo.
concurrencia).
* Que tenga las maximas caracteristicas posibles Az s .
(seguridad, logging, etc.) * (Qué mas se puede pedir?
* Que sea sencillo de instalar, configurar y usar.
Instalacion y
En resumen . r
configuracion de Tomcat
* Queremos un servidor Web para poner
nuestra pagina HTML en la Internet. * Nota preliminar e importante: Para
Es g instalar y ejecutar Tomcat en Windows se
%“g * Queremos que soporte Java. %“g debe tener una cuenta de administrador del
®s ®s sistema.
[ [
. | * Necesitamos d : .
& ecesitamos dos cosas: & .

— Una maquina conectada a Internet.

— Un programa servidor de servlets. Tenemos a
Tomcat.

Tomcat abre puertos que solo los puede
abrir un administrador.
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.

* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.
* 5. Probar Tomcat.
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
¢ 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* Vamos a la pagina del proyecto Jakarta de la
fundacion Apache http://jakarta.apache.org
y hacemos clic en el enlace Downloads.

Wpache Jakarta Project
http://jakarta.apache.org/
Support [Welcome to The Jakarta Project About Jakarta

The Jakarta Praject offers a diverse set of open o Welcome

source Java solutions and is a part of The Apache o News

Software Foundation (ASF) which encourages a « Contacting Us
hased o Who We Are

o Charter

o Java@Apache

o Mailing Lists
« Bug Database
o Jakarta Wiki
o EAQs

, coi
pracess under an open software license
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* En la lista de proyectos que aparece, se
hace clic en Tomcat.

« Developer Resources

 Getnvolverd

« Vendor Support

« Project Guidelines

. cce Library

« Apache on the JSPA
ts

Search Jakarta

—| =)

Unaffiliated Links

o Apache News

o EreeBSD Java Ports

Incubating
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* Se elige la ultima version de Tomcat. En
nuestro caso, Tomcat 5.

Wpache Jakarta Project
http:// jakarta.apache.org/

Support Tomcat Downloads About Jakarta
+ Downloztis Far more infarmation concerning Tameat, see the + Welcome
. cvs/sw e . News
« Mallng Lists ot + Contacting Us
« Eug Database . o Who e Are
Jalarta Wik Jomezt Charter
Jaa@Agache

B s

« Quarterly Rennrs
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* En la lista que aparece, hacemos clic en la
ultima version no beta de Tomcat con
extension exe (ya que ésta incluye instalador).

o spaue e

KEYS  Nightly builds o FreeBSD Java Ports

Incubating o JPackage
< « PlanetApache
o Agia Cee
* BEADME contains packaging Unaffiliated Translations
ExJakarta
- o Apache-Korea (Korear
A = o Ja-Jakarta (Japanese!
o a0t 5590y
« Avalon = o Jaiarta JP (Japanese
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* Se descargara un archivo.

bk ° ApaLi News
Descarga de archivo: MBI} Crecosiiava fots

Incubating JPackage
T —— 3]

Planet Apache

o Agila
fliated Translations

Esta descargando el archivo:
Ex-Jakarta &
jakarta-tonicat-5.5.9.exe de apache xteli.net Apache-Korea (Korean
o Ant Ja-Jakarta (Japanese)
Awalon Jakarta JP (Japanese)
o Excaliour
« Gump
o James
o Logging

o Lucene b Abi capeta | [ Cancela I
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1. Descargar la ultima
version de Tomcat

* Mas abajo en esta misma pagina, hay que
elegir la descarga llamada “Admin” (mejor
la version ZIP). Se descargara otro archivo.

= lmas) lpap)
= 559 Embed zip

= i) oo
= 559 Admin zip
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
e 2. Instalar Tomcat.
¢ 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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Antes que nada

* Hay que ver si se tiene Internet Information
Services (IIS), un servidor Web que traen
por defecto.

* Para ello, hagamos http://localhost.

* Si sale una ventana de contrasefia y, al hacer
clic en Cancelar, se redirecciona a
http://localhost/localstart.asp

* En ese caso, hay que deshabilitarlo.
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Deshabilitando IIS

* En Inicio|Panel de control|Agregar/quitar
programas|Agregar o quitar componentes
de Windows, se desactiva la casilla de
verificacion Servicios de Internet
Information Server (lIS). Con esto se
desinstala.

* Si sdlo queremos deshabilitarlo podemos ir a
Inicio|Panel de control|Herramientas
administrativas|Servicios y deshabilitar

— IIS Admin Service
— Simple Mail Transport Protocol (SMTP)
— World Wide Web Publishing Service
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2. Instalar Tomcat

* Como resultado de la descarga, tenemos un
programa ejecutable de instalacion, el cual
ejecutaremos.

jakarta-tomcat-5.5.9.exe
Apache Tomcak Installer

Apache Software Foundation
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2. Instalar Tomcat

¢ Elegimos el directorio donde queremos instalar Tomcat.

¢ En los ejemplos posteriores es C: \Archivos de
programa\Tomcat

B8 Apache Tomeat Setup Eox
S |

hich to nstall Apache Tomcat,

Browse and select another Folder, Cck Next o continte,

QC - | [Coome ] >
S —— I
Space requied: 10,31
Space avalbl: 16,168
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2. Instalar Tomcat

* Ponemos una clave de acceso y contrasefia
para el administrador.

ES Apache Tomcat Setup: Configuration Options. BEX

Configuration
Tomeat bask configu

HITPIL1 Comnetor Prt @

Adrivistrator Login

e —rT—
s E—
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2. Instalar Tomcat

¢ Seleccionamos el puerto en el que Tomcat va a
recibir las peticiones de las paginas. Se
recomienda 80, que es el estandar de HTTP.
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JPor qué 80?

¢ Por defecto, Tomcat utiliza el puerto 8080 para
escuchar las peticiones de los clientes. Esto obliga
a que los clientes, deban escribir las URLs de esta
forma:

‘ http://nombredominio:8080

¢ Esto no es lo usual, de forma que si cambiamos el
puerto a 80 (que es el defecto para HTTP) sera
posible escribir URLs como

‘ http://nombredominio
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2. Instalar Tomcat

* Se debe especificar el directorio de
instalacion del JRE de Java.

B8 Apache Tomcat Setup; Java Virtual achine path selection EEX

Java Virtual Machine
Java Virkusl Machine path selection.

Please select the path of a J25E 5.0 JRE instalked n your system:

P
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2. Instalar Tomcat

* Esperamos a que Tomcat se acabe de
instalar.

EH A pache Tomcat Setup (@)=

Output folder: €:

Instal
Plea:

e Apache Tomcat is being installed.
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2. Instalar Tomcat

* Se descomprime el archivo ZIP que
habiamos descargado y cuyo nombre
contiene “Admin”.

jakarta-tomcat-5.5,9-admin. zip
2,263 KE
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2. Instalar Tomcat

* Los archivos que resultan de la
descompresion, se colocan en los directorios
del mismo nombre de la instalacion de
Tomcat.

~ —

= conf = SEFVEr
| |
5y LICENSE 5 NOTICE
Archiva . Archiva
1ZKB E 1KE

RELEASE-NOTES
Archiva
7KB
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.

* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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3.1 Ejecutar Tomcat

* Enla lista de programas, se selecciona
Apache Tomcat 5.5 y Monitor Tomcat.

I AV Free Edition 3

P e
Analogy
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3.1 Ejecutar Tomcat

* En la bandeja del sistema aparece un icono
representando a Tomcat.

03:19 p.m,
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3.1 Ejecutar Tomcat

* Haciendo clic derecho en el icono, aparece
un menu desde donde podemos iniciar
Tomcat.

Confio

e 15
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Se inicia Tomcat

* Elicono cambia (tiene verde si Tomcat esta
iniciado y rojo si no lo esta).

* Para cerrar Tomcat, basta con hacer clic
derecho en el icono y seleccionar Stop
service.

%0 0324 pam.
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A

Reiniciamos Tomcat

* Abrimos un browser. Teclear el URL:
http://localhost Debe aparecer una pagina
como la siguiente.

Apache
% Tomcat’s5.9 Wpache Jakarta Project
http:// jakarta.apache.org/

If you're seeing this page via a web browser, it means you've
setup Tomcat successfully. Congratulations!

Stas

Tomcat Administration

As you may have guessed by now, this is the default Tomeat home page
Tomcat Manager

It can be found on the local filesystem at:

$CATALINA_HOME/webapps/ROOT/ index. jsp
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Una vez iniciado Tomcat

* Se accede a http://localhost/admin y debe
aparecer una pagina como esta: la
administracion de Tomcat.

T A A~Arw= WAIFD C o

" ADMINISTRATION
B RS i

o I
o I
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Limpiar algunos archivos

* En webapps\ROOT borrar todos los
archivos y directorios excepto WEB—INF.

* En webapps\ROOT\WEB-INF borrar
todos los archivos y directorios excepto
lib.

* En webapps\ROOT\WEB-INF\1lib
borrar todos los archivos y directorios que
haya.
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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3.2. Definir algunas
variables de entorno

¢ Hay que definir las siguientes variables de entorno
para configurar Tomcat. Es bueno reiniciar.

Nombre Valor

CATALINA_HOME |Directorio De Instalacion

De Tomcat

CLASSPATH .; $CATALINA HOMES%\
common\1lib\ servlet-
api.jar;

%$CATALINA_ HOMES%\
common\1ib\ jsp-

api. jar; $SCLASSPATHS%
(en una unica linea, sin
espacios)
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).
* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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3.3. Activar los servlets

¢ Por ahora no utilizaremos los servlets
directamente. Sin embargo, los dejaremos ya
activados.

* Para ello editaremos el archivo web . xml del
subdirectorio conf del directorio de instalacion
de Tomcat. =

Carpetas _—
- ’Jcmm
8 |

= 3 Tomeat 5.0
& bin
catalina, properties
chivo PR

(CPERTIES

(53 common
=om
(2 Catalina
2 logs
# (2 server
# [ shared
(2 temp
(53 webapps
(5 wark
(2 ninstall Information

B
rver el
cumerto ¥
188

tomeat-users, il
Documenta XML
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3.3. Activar los servlets

* Enweb.xml se descomenta, eliminando lo que
esta en rojo:

<!l-
<servlet>
<servlet-name>invoker</servlet-name>
<servlet-class>
org.apache.catalina.servlets.InvokerServlet
</servlet-class>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>0</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>2</load-on-startup>
</servlet> —-->
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3.3. Activar los servlets

* En web.xml se descomenta, eliminando lo
que esta en rojo:

<!-

<servlet-mapping>
<servlet-name>invoker</servlet—-name>
<url-pattern>/servlet/*</url-pattern>

</servlet-mapping>

——>
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Ademas es bueno activar
la recarga de servlets.

* De forma que Tomcat recompile los servlets
que han cambiado desde la ltima vez que
se ejecutaron (esto es automatico para las
JSPs).

* Es bueno activarlas, pues la recarga es util
para un entorno de desarrollo.

* Sin embargo, seria poco adecuado activar la
recarga en un entorno de produccion.
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En el archivo conf\context . xml,
cambiamos

<Context> por <Context reloadable="true">. El
archivo queda asi:

<V-—— The contents of this file will be
loaded for each web application —->

<Context reloadable="true">

<!-— Default set of monitored
resources —-->

<WatchedResource>WEB-
INF/web.xml</WatchedResource>

<!—-— Uncomment this to disable

session persistence across Tomcat
restarts ——>

<!--

<Manager pathname="" />

——>

</Context>
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).
* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.

o .
Vpalasn com
IT and management

3.4. Definir un nombre de dominio

* Hasta ahora, se puede acceder a nuestro
servidor Web a través de http://direccionlP
(o http://localhost, http://127.0.0.1 desde la
misma maquina)

* Sin embargo, si el servidor Web se puede
acceder desde fuera de la empresa (no es una
Intranet), es mejor acceder mediante un
nombre de dominio.

* Eso se debe configurar como explicamos a
continuacion.
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3.4. Definir un nombre de dominio

* Si s6lo queremos un nombre de dominio
para nuestro servidor (el caso mas usual),es
sencillo:

* 3.4.1.Nos aseguramos de que nuestra IP es
publica y accesible desde el exterior (IPs
privadas no sirven).

* 3.4.2.Nos aseguramos de contratar un
nombre de dominio y hacerlo apuntar a la
direccion IP de nuestra maquina. Esto se
hace con una empresa registradora.

o .
Vpalasn com
IT and management

3.4.2. Haciendo apuntar el nombre de
dominio a la direccion IP

¢ (Cada empresa registradora es distinto. Para
Godaddy, primero hacemos login|Domain
Names|Manage Domains y seleccionamos el
nombre de dominio:

* A) Si el dominio no esta aparcado en Godaddy,
hacemos que lo esté. Opciones: Name Servers
Summary|Default Parked Nameservers|Save
changes.

¢ B) Abrimos el control del DNS. Total DNS
Control|Manage DNS Zone File.
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Después de hacer lo anterior, en
GoDaddy.com aparece

~ure Record Value.

.mamnwax ’

* Enel record A, se pone la direccion IP y
después se hace clic en Save
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3.4. Definir varios
nombres de dominio (1)

* Podemos tener varios nombres de dominio en
la instalacion de Tomcat. Se necesitan 4
acciones.

* 1. Comprobar que la IP de la maquina es
publica y accesible.

* 2. Hacer que todos los nombres de dominio
apunten a esta IP. Para ello, debemos
contactar con la empresa registradora. Con
GoDaddy es lo mismo que antes pero repetido
para cada nombre de dominio.
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3.4. Definir varios
nombres de dominio (2)

* 3. Dentro del directorio de instalacion de
Tomcat, se crea un directorio webapps para
cada nombre, con la siguiente estructura.

webapps
= I3 ROOT
= [ WEB-INF
[C5) classes
Db

* 4. Configurar el archivo server.xml del
directorio conf de la instalacion de Tomcat.
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Configurar el archivo server.xml

¢ Para cada nombre de dominio que queramos definir,
colocar el fragmento siguiente antes del </Engine>
que cierra el <Engine name="Catalina"

<Host name="nombre" debug="0"
appBase="carpeta" unpackWARs="true"
autoDeploy="true" xmlValidation="false"
xmlNamespaceAware="false">

<Logger
className="org.apache.catalina.logger.
FileLogger" directory="logs"
prefix="nombrearchivo" suffix=".txt"
timestamp="true" />
</Host>
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Datos de la transparencia anterior.

¢ Para cada nombre de dominio, se debe especificar
en el fragmento anterior:

* nombre: Nombre de dominio completo con www
0 bien direccion IP de la méaquina (o localhost o
127.0.0.1).

* carpeta: Nombre (sin ruta) de la carpeta webapps
del directorio de instalacion de Tomcat.

* nombrearchivo: Nombre del archivo de log.

¢ Estos datos seran diferentes para cada nombre de
dominio.
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(Entre paréntesis. Forma de servir las
peticiones de Tomcat)

¢ 1. Soélo se sirven las peticiones que llegan a la
maquina:

— http://numerolPdelamaquina.
— http:/nombre de dominio (asignado por el DNS al IP
de esta maquina).

— http://localhost o http://127.0.0.1 desde la misma maq.

¢ 2.Estas peticiones son servidas por el <Engine
Catalina. Sien server.xml hay definido un
<Host con el nombre de dominio o IP de la
peticion, va al directorio webapps que se define en
dicho <Host.

¢ 3.Sino hay definido ningin <Host asi,se toma el
<Host que indica el defaultHost definido en el
<Engine Catalina.
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
* 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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Crear un contexto para desarrollo

Debemos tener directorios para desplegar las
paginas y otros archivos que necesitemos que sirva
el servidor. A estos directorios se les llama
contextos.

Un contexto debe contener una estructura de
subdirectorios como la siguiente:
= () WEB-INF
[C3) classes
b
Hasta ahora so6lo hemos tenido un contexto: el
directorio webapps \ROOT de la instalacion de
Tomcat. Sin embargo, esto es practico. ;Por qué?
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Crear un contexto para desarrollo

¢ En un entorno real es poco practico estar
desplegando las aplicaciones que estan en
desarrollo en el mismo directorio que las
aplicaciones que estan en produccion.

¢ Esto puede producir que dejemos sin servicio
accidentalmente una aplicacion que los clientes
estén utilizando.

* Normalmente, se necesitan dos contextos: uno de
desarrollo (para programar) y uno de produccion
(para los clientes una vez programado).

¢ Asi, podemos programar sin afectar nuestra pagina
Web y sin tocar lo que los clientes estan utilizando
en estos momentos.
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Crear un contexto para desarrollo

* Se necesitan dos contextos: uno para
produccién y otro para desarrollo.

* El de produccion es el que utilizabamos
hasta ahora. Esta en el subdirectorio
webapps \ROOT de¢ la instalacion de
Tomcat. Tiene la estructura de
subdirectorios de cualquier contexto.

* Pero nos falta el contexto para desarrollo.
Este lo deberemos crear.
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3.5. Crear un contexto para desarrollo

* 3.5.1. Crear un directorio con los
subdirectorios adecuados.

* 3.5.2. Indicar a Tomcat que ese directorio es
un contexto.
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3.5. Crear un contexto para desarrollo

® 3.5.1. Crear un directorio con los
subdirectorios adecuados.

* 3.5.2. Indicar a Tomcat que ese directorio es
un contexto.
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1. Crear un directorio con los
subdirectorios adecuados

* Creamos un directorio dentro de webapps
(p.¢j., C: \Archivos de programa\
Tomcat 5.0\webapps\prueba)ec
incluimos unos subdirectorios como los
siguientes.

= 1) WEB-INF
) classes

) lib
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3.5. Crear un contexto para desarrollo

® 3.5.1. Crear un directorio con los
subdirectorios adecuados.

¢ 3.5.2. Indicar a Tomcat que ese directorio es
un contexto.
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2. Indicar a Tomcat que
ese directorio es un contexto

¢ Abrimos la Herramienta de Administracién de
Tomcat. Con Tomcat iniciado, en un navegador
hacemos http://localhost/admin. Introducimos login
y contrasena del administrador. Clic en Login.

" ADMINISTRATION
T -9 1

Nomhre de Usvario N
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2. Indicar a Tomcat que
ese directorio es un contexto

* En la parte izquierda, expandimos Service
(Catalina) y hacemos clic en Host (localhost).
En la parte derecha, seleccionar la accion
“Crear un Nuevo Contexto”.

Tomcar WEB SERVER

ADMINISTRATION ToOL

Acometer Cambios

@ & Tomeat Server

@ ¥ senice (Cataling)
@ Connector (80)
@ Connector (8009)

98 Host (localhost)

@ context ()
@ Context (fadmin)
@ Context (fbalancer)

Crear Nuevo Alias

Borrar Alias
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Configure las opciones
remarcadas en rojo

T CooKIes e v

Contexto T 9 _
Cruzado: —=

Nivel de s

Depuracion: | 2%

ggiiﬁ:f‘m ograma\Tomeat 5.0webapps\prusbal _
iﬁge’ por False v

Trayectoria: | [fprucba -
Recargable; | |Tne v/ _

¢ Base del documento. Directorio del
contexto (despliegue). Es bueno ponerlo
dentro de webapps.

* Trayectoria. Prefijo del contexto (con /).

* Después se hace clic en Guardar
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.Qué es la trayectoria?

* Es el prefijo del contexto que se colocan en
las URLs. Asi, en nuestro ejemplo es
prueba. Eso significa que si desplegamos un
archivo hola.html en nuestro contexto
se podra acceder con la siguiente URL

http://dominio/prueba/hola.html

* En general,

http://dominio/trayectoria/archivo
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
¢ 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).

* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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2. Indicar a Tomcat que
ese directorio es un contexto

¢ Ademas, cada contexto tiene un archivo de log para
guardar los mensajes. Para definirlo, se selecciona el
contexto “/prueba” a la izquierda y a la derecha se
hace clic en Crear Nuevo?Logger) Registrador

TOMCAT. WEB' SERVER
ApminisTRATION TooL

Acommeter Cambios

o8 context (1)
@ context (fadmin)
@ Context (fbalancer)

o8 Context (fsp-examples)
&® Context (fmanager)

@ Gontext (‘senlets-examples)
&® context (ftomcat-docs)
@ Context (fwebdav)

piedades del contexto |Crear Nuevo Reina (Realm) de Usuario
BY

) de Usuarin
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2. Indicar a Tomcat que
ese directorio es un contexto

¢ Se le pone un nombre (prefijo) al archivo de log
(acabado en punto). Se le pone un sufijo y un
directorio (normalmente logs de la instalacion
de Tomcat).Se hace clic en Guardar.

Directorio: s de programatTomeat 5.04ogs
Prefijo log_prueba.

Sufijo it

Sello

temparal
(timestamp)

Guardar Cancelar
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Instalacion y
configuracion de Tomcat

* 1. Descargar la ultima version.
* 2. Instalar Tomcat.
¢ 3. Configurar Tomcat
— 3.1. Ejecutar Tomcat
— 3.2. Definir algunas variables de entorno.
— 3.3. Activar los servlets.
— 3.4. Definir un nombre de dominio (optativo)
— 3.5. Crear un contexto para desarrollo (optativo).
* 4. Configurar Eclipse para Tomcat.

® 5. Probar Tomcat.
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En Eclipse, se ejecuta Windows|Preferences
y en el arbol Lomboz|Server Definitions

* De la lista desplegable Server types, se elige
Apache Tomcat v.5.0.x.

* Después, se especifican los parametros de
configuracion que aparecen en la siguiente figura.

e
Server types: | Apache Tomcat vE.0.x -
Instal{Update e | =

Java
Lomboz Propertis | server Classpoth | Cllent Classpath | Project Classpath
Code Generation Apathe Tomeat 45,0,
35P Edtor
Server Defintions
Plugein Development addess:
Run/Debug
Team

Direct

[7001

Fort; [e0

Classpath Variafe Hame: | CATALINA_HOME

Classpath Variable! | Crtarchivos de programaiTomcat .
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Cuando acabamos hacemos clic

en Apply y OK

Help
eeeeeee Bpache Torcat V8.0 =
It pdse s [ =

Java
Lomboz Properties | Server Classpath | Clint Classpath | Project Classpath
Code Generation Apache Tomeat v5.0.x

5 Applcation Server Directory: | C:1Archivos de programalTomcat.

Plugein Development Address: [1z7.00.1
RunjDebug
Team

fa

Clsspath Vorisble Nome: | CATALIA_HOME

Classpath Yariable: [ Ci\rshivas de prgramatTomeat

Restore Defafs Apply
ol |

mport, Export
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Un experimento

* Hagan un archivo prueba.html con el
contenido que aparece en el cuadro inferior
(donde X sea su nombre).

<HTML>

<HEAD><TITLE>Prueba de
Tomcat</TITLE></HEAD>

<BODY>
<Hl1>Pagina Web de X</H1>
</BODY>
</HTML>
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Probar Tomcat

* Copien el archivo prueba . html al
directorio webapps \ROOT de la
instalacion de Tomcat.

* En el navegador de Internet escriban
'http://localhost/prueba.html |

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.

Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

53



palasi.com

IT and management

o .
Vpalasn com
IT and management

Probar el servidor

* Si todo sale bien, deberé aparecer una
pagina Web como la siguiente.

* Ya tiene instalado Tomcat.

Direceién @ htp: fflocalhostjprueba htrl ~|

Google~| ~| Gocercaalue Eamune -

” Pagina Web de (aqui su nombre)
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Importante

¢ Todo lo que usted ponga en el directorio
webapps \ROOT de la instalacion de Tomcat,
sera servido por el servidor Web.

¢ Cuando tenemos una aplicacion Web y queremos
ponerla a disposicion del publico (en produccion),
s6lo debemos copiarla a este directorio.

¢ A esto se le llama desplegar una aplicaciéon Web.
Al paso se le llama despliegue (“deployment”).

* A webapps\ROOT podemos llamarle directorio
de despliegue.

¢ Una JSP se programa, se despliega y el usuario la
ejecuta desde un navegador.
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Ahora cambien el nombre del archivo
prueba.html a index.html

* Y despliéguenlo, es decir, copienlo al
directorio webapps \ROOT

* Ademas borren ¢l archivo prueba.html
de ese directorio.

* Después hagan http://localhost.

* ;Queé pasa?
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index.html es el archivo por defecto

Si no se especifica qué archivo se desea, el
servidor Web supone que es index.html.

Esto no solo es con Tomcat o Java, sino que
en toda la programacion Web.

Otro ejemplo. Hagan www.aurumsol.com o
www.aurumsol.com/index.html y veran lo
mismo.
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Un experimento

* Abran un navegador y hagan http://localhost
(Que aparece?

¢ Ahora desactiven el firewall de Windows,
haciendo clic en el icono con forma de
escudo en la bandeja de entrada.

* Ahora hagan http://direccionlP, donde
direccionlP es la direccion de la maquina
del compaiiero. ;Qué aparece?
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Aparece la pagina del compaiiero

* Es decir, una pagina parecida a esta.

| Diegeen] =] @ | Vincuos ?|

Pagina Web de (nombre del compaiiero)
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.Qué hemos hecho?
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* Cualquier persona del mundo que esté
conectada a Internet, puede hacer
http://numerolPdeNuestraMaquina y
acceder a la pagina Web que hemos creado.

* En suma, hemos creado un servidor Web.

* Es decir, acabamos de crear un servicio de
alojamiento de paginas Web en nuestra
maquina.

Si queremos tener nuestro propio
servidor Web
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¢ En la vida real, s6lo nos faltaria una cosa: comprar
un nombre de dominio y asociarlo a nuestro
nimero de IP. Esto es sencillo de hacer por
Internet (aunque las instrucciones varian para cada
proveedor de nombres de dominio).

* Ahora que podemos crear nuestro propio servidor
Web, nos planteamos la pregunta. ;Qué es mejor?

— Tener un servidor Web propio como el que
hemos configurado con Tomcat.

— O bien contratar un servicio de alojamiento por
la Internet.

Por el software no hay problema
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* Tomcat (u otros servidores de servlets)
soporta tantos usuarios concurrentes como
deseemos.

* No habria problema en colocar un servidor
web en la maquina de nuestro domicilio.

El problema esta en el hardware
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* Para atender gran cantidad de usuarios
concurrentes, se necesitan servidores
potentes, una linea de conexion con Internet
con gran ancho de banda, etc.

* Esto suele ser mas costoso que contratar un
alojamiento en Internet.

La conclusion es
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¢ Para grandes empresas, mejor tener un servidor Web
propio. Da un mayor control

¢ Para empresas pequefias y medianas, depende:

— Para aplicaciones que no tengan un gran numero de
usuarios concurrentes (Intranets o paginas de Internet no
muy visitadas) es mejor tener un servidor Web propio, ya
que nos da un mayor control y no es caro (como vemos, el
software es gratuito).

— Para aplicaciones con una gran carga de usuarios
concurrentes, sera mas rentable contratar un alojamiento
en Internet pues el hardware podria encarecer.

. Como contratar un alojamiento en
Internet?
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* Busquen en los motores de busqueda las
palabras “Java Hosting”

* Elijan un alojamiento que soporte servlets y
(si lo desean) Enterprise Javabeans.
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Un alojamiento gratis

¢ En http://www.myjavaserver.com hay un
alojamiento gratis con servlets que puede ser
interesante considerar, como minimo para pruebas.

JavaServletHostina.com  Java Web Hosting Guide
Jaua Serulet Wab Hosting an A guide of websites affering
2 on java s

MyJavaServer

about us signup membersarea contact us

about us Our Offer Server Status
about the project Connection FTP semver up
Java 1.5.0-b54 up

media coverage 14 Gbps (14 336 Mbps) aggregated bandwidth to

the intemet via 6 independent netwark backbones

discussions Service Changelogs

Current 2004-12 2004-11

forum overvew Java services

mise J2SE 1.5 based application sewer

- Serdet 2.3 Response Time
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Ejercicio

¢ Pongan esta “importante” pagina en la Internet,
desplegandola sobre su servidor Tomcat.
Comprueben que esta accesible.

A Una pagina Web sencilla - Microsoft Internet Explorer

Archive  Edicién  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

€} ) |ﬂ @ h /._‘JE\quueda \‘,fi(Favuntus @ mutimed

Direceién [ €] CADacuments and Settingsticent Ramen Palasi, AURUINM-H1 CBD77JPEscritoriolsen:

Una pagina Web sencilla
Ao se practica el uso de las negritas y la cursiva

i direccidn preferida en Internet es Google
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.
. Fundamentos de HTML.

. Introduccioén a Eclipse.

°
[ N O R N

* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccion a JSP.

¢ 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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No basta con el HTML

* Con paginas Web como las que hemos visto
hasta ahora no podemos hacer una
aplicacion Web.

* (Por qué?

o .
Vpalasu com
IT and management

Un ejemplo

* La empresa Cables Salvadorefios, tiene una
aplicacion Web para sus clientes.

* En esta aplicacion, los clientes pueden
consultar su saldo con la empresa.

* Para ello, deben introducir su nombre y
clave.

Arquitectura de la aplicaciéon
de consulta de saldo

E_

o .
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'AGINA W|

BROWSER
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Pasos para consultar el saldo
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1. El cliente envia su
nombre y clave a través
de Internet.

2. Se consulta el saldo en
la BD.

3. Se envia al cliente un
doc. HTML que contiene
el saldo.

Pasos para consultar el saldo

B
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1. El cliente envia su
nombre y clave a través
de Internet.

2. Se consulta el saldo en
la BD.

3. Se envia al cliente un
doc. HTML que
contiene el saldo.
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. Como crear 1 archivo HTML con los
resultados de la bisqueda en la BD?

* Necesitariamos construir un archivo HTML
en ese mismo momento que recuperamos
los datos.

* Esto no lo podemos hacer (hasta ahora).
Todos los archivos HTML son fijos y no
cambian. Son archivos de texto.

¢ El servidor Web soélo los envia tal cual estan
en el disco.

Dos tipos de paginas Web
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¢ Estaticas.
— Su contenido es el mismo en todas las ocasiones.

— Estan en un archivo en el servidor y sélo se envian al
cliente tal cual.

— Ejemplo: 1a mayoria de paginas Web principales.

* Dinamicas.
— Su contenido varia segun los datos que ha introducido
el cliente.
— Se crean en el mismo momento que se envian al cliente.
— Ejemplo: 1a pagina que devuelve el saldo.
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Hasta ahora solo sabemos crear
paginas estaticas

* Las ponemos en un archivo y el servidor las
sirve siempre igual.

* Para una aplicacion Web (como la de
consulta de saldo) necesitamos paginas
dindmicas.

* [ Como las construimos?

Con HTML no podemos
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* HTML sdlo puede servir paginas estaticas
(siempre las mismas). Esto se debe a
razones historicas.

* Cuando se vio la necesidad de paginas
dinamicas, aparecieron lenguajes para
crearlas. Estos lenguajes son los lenguajes
de programacion para el Web.
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Lenguajes de programacion
para el Web

¢ Permiten crear paginas dindmicas.

¢ Las mas populares son:

* Perl. Fue la primera opcion para programar paginas
Web dindmicas.

* PHP, Python, Ruby. (son lenguajes de codigo
abierto)

* ASP (tanto la version tradicional como .NET) .

e JSP (y servlets). Son la solucion Java para
implementar paginas dinamicas.
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Nosotros veremos JSP

* Java es un lenguaje mucho mas potente que
Perl, PHP o Python. Permite hacer
aplicaciones mas robustas, escalables y para
empresas de mayor tamaiio.

* Para programar en Web para Java hay
servlets y JSP. Pero JSP es la mejor opcion.

* JSP significa Java Server Pages.
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Estructura de una pagina JSP sencilla

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Titulo de Ila pagina
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Diseno de la pagina
</BODY>
</HTML>
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.Esta bromeando? ;Esto es HTML!

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Titulo de Ila pagina
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Diseno de la pagina
</BODY>
</HTML>
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La estructura de una pagina JSP es
igual que la de una pagina HTML

¢ De hecho una pagina JSP no es mas que una
pagina HTML con fragmentos (“trocitos”) de Java
dentro.

¢ Siel HTML es verde y el codigo Java es rojo, esto
se podria representar asi:

JSP
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Los trocitos se llaman “Elementos de
guion” (“Scripting elements”)

* Los elementos de guion son construcciones
sintacticas que permiten insertar codigo
Java en una JSP.

* Hay de tres clases (las veremos mas
adelante):

* 1. Expresiones JSP.
* 2. Scriptlets.
* 3. Declaraciones JSP.
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Una pagina JSP sencilla

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>

</BODY>
</HTML>
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Todo lo que esta
en negro lo conocemos

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>

</BODY>
</HTML>
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.Qué es lo que esta en rojo?

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
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Es un trozo de Java

* Recordemos que una péf%ina JSP no es mas que
una pagina HTML con fragmentos de Java dentro,
llamados elementos de guion.

¢ Siel HTML es verde y el codigo Java es rojo, esto
se podria representar asi:

<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>

</BODY>
</HTML>

¢ Cuando se accede a la pagina JSP, la expresion es
evaluada y su valor es insertado en el HTML (en
la pagina).

</H1> JSP
</BODY>
</HTML>
Este elemento de guion Expresiones JSP
es una expresion JSP P
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD> ¢ Permiten introducir el valor de una expresion Java
Es <TITLE>Escuela</TITLE> Eg | cntreel codigo HTML.
9% og
7 | </HEAD> a0
©s Sz
g»: <BODY> g»:
> >

¢ Las expresiones JSP se incluyen entre <%= y %>
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Expresiones JSP

* Permiten introducir el valor de una expresion Java
entre el codigo HTML.

* Cuando se accede a la pagina JSP, la expresion es
evaluada y su valor es insertado en el HTML (en
la pagina).

¢ Las expresiones JSP se incluyen entre <%= y %>

o .
Vpalasu com
IT and management

Vemos que la expresion

JSP es 2%2
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>

</BODY>
</HTML>

<%=y %> solo es para

indicarnos que lo de dentro
es una expresion JSP
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Expresiones JSP

* Permiten introducir el valor de una expresion Java
entre el codigo HTML.

* Cuando se accede a la pagina JSP, la expresion es
evaluada y su valor es insertado en el HTML (en
la pagina).

¢ Las expresiones JSP se incluyen entre <%= y %>
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Cuando se accede a la pagina, la
expresion 2*2 es evaluada

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>
</BODY>
</HTML>

<%=y %> solo es para

indicarnos que lo de dentro
es una expresion JSP
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Expresiones JSP

* Permiten introducir el valor de una expresion Java
entre el codigo HTML.

* Cuando se accede a la pagina JSP, la expresion es
evaluada y su valor es insertado en el HTML (en
la pagina).

* Las expresiones JSP se incluyen entre <%= y %>
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El 4 es insertado en el HTML.
Tendremos.

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos son 4
</H1>
</BODY>

RY4:u1 ) 1Al Es decir, generamos el HTML
en el momento: pagina dinamica
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En la pagina Web tendremos lo siguiente

A Escuela - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

) A '7‘] . .
Q- © - @ B G Puami Fo
Dreccien (] hitpifflocalnestEscuela.jsp

Google - | =] fcercaslweb

Dos por dos son 4

* Esto es 16gico sabiendo el HTML que se ha
generado (transparencia anterior).

Es decir, lo que hace la JSP es generar
una pagina HTML (dindmicamente)

* Recordar: el servidor genera
HTML que, en el
“browser”, crea la pagina
Web

* En este caso, aun no
tenemos base de datos (ya la
veremos mas adelante).

Es decir, lo que hace la JSP es generar
una pagina HTML (dindmicamente)

B

[ __

. palasi.cor
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Peticil
HT[TP

servidor que genera HTML.

<— PROGRAMA SERVIDOR
@==|lIAQ. SERVIDOR| * La JSP es el programa
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Podemos ver la JSP como una “plantilla”
que genera documentos HTML

* O como una fabrica de documentos HTML.

* En realidad, es un programa que genera
HTML (pero, por ahora, no veremos esto
con detalle).

* Después los documentos HTML son
visualizados en el navegador como paginas.
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Veamos esto en la practica

* Creen un archivo anterior con la pagina JSP
USANDO ECLIPSE y guardenlo como
escuela. jsp

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Escuela</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos son <%= 2*2 %>
</H1>
</BODY>
</HTML>
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Crear una JSP usando Eclipse

* Se hace File|New|Lomboz JSP Wizard

LSS T Project...
# Packags
& Class
] & Interface
[N & Source Folder

@ Lomboz SOAP Client wizard
(@ Lombaz J2EE Prajsct
Mave.. @ Lomboz JZEE Module
@ Lomboz EAR Module
Y Lomboz EJB Creation Wizard

Renarne... Fz
Refresh FS

=)
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Crear una JSP usando Eclipse

* Se hace clicen el
proyecto en el que
queremos crear la
JSP y se escribe el
nombre de la
misma.
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Crear una JSP usando Eclipse

<:[ page language="java" >

«<!DOCTYPE HTML PUBLIC "—//w3e//drd htwl 4.0 transitional//en™
<html>

<head>

<titlerLomboz J5P</cicler

</head>

<hody byeolor="#FFFFFF™>

Write your content here

</body>

</html>

* Aparece un esqueleto de JSP. Lo bueno es que las
palabras claves estan coloreadas y se distingue por el
color el codigo Java del codigo HTML, lo que es
muy util para detectar errores. Ademas,
autocompleta etiquetas HTML.
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.Como hacemos para que los visitantes
accedan a esta pagina? Despliegue

* Esigual que desplegar un documento
HTML normal.

* La ponemos en el directorio de despliegue
webapps \ROOT para colocar esta pagina
en el servidor Web. Ahora ya esta
disponible para todos los visitantes de la
pagina Web.
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.Coémo desplegar?

* Obviamente, copiando en el directorio de
despliegue webapps \ROOT. Pero hay dos
maneras.

* Copiando en el explorador de Windows (la
mas obvia).

* Haciéndolo desde Eclipse (la mas practica,
pues estamos programando desde este
entorno).
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Desplegando desde Eclipse

= 1= prueta

* Se hace clic

- sre
derecho en la JSP T :
que queremos .
explorary se et ’
. |2 Copy e
selecciona Export. Brsse

3 Delete Delete
Refactor Alehit+T ¥
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Desplegando desde Eclipse

* Se selecciona File
system.
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. Desplieguen la JSP anterior
Desplegando desde Eclipse plieg mediante Eclipse
* Seselecciona el  [EE =t
gg;;cltizgged(e esto - * Para acceder a ella, con Tomcat iniciado,
S5 | solo se debe o Ez | abrimosun navegador y escribimos
; g hacer una vez, ya ; g http://localhost/escuela.jsp . Haganlo.
Sz que después sale S:
8= por defecto). e o
& S & * En un caso real, escribiriamos el nombre de
E ) e dominio en vez de localhost
¢ Se hace clic en
Finish y ya
esta.
<mk concel
Como ven, es un poco lento Una vez obtengan la pagina en el browser
* Esto es porque la primera vez que se accede « En su navegador, cjecuten Ver | Cédigo

a una pagina JSP, Tomcat la compila. fuente

* Las siguientes veces es rapido.
Compruébenlo accediendo a esta pagina por
segunda vez.

* ;Qué es lo que ven?

* Como ven, la JSP produce un HTML

* Por ello, es una buena practica que el después de evaluar la expresion.
programador acceda una primera vez a cada
pagina JSP después de desplegarla. Asi, los
clientes externos no sufren ningun retraso
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posible.
Recordemos que la JSP genera Ya hemos creado y desplegado nuestra
dinimicamente una pagina HTML primera pagina JSP
raafeassiegy * Sin embargo, no es muy interesante. El
FAG'NA weq resultado lo podriamos obtener con un

documento HTML estatico.

* Vamos a hacer un caso mas interesante (¢
imposible con HTML).

palasi.cor
IT and managemen!
[
)
m
O
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* Queremos hacer una aplicacion Web en la
* A nuestro browser, ya llega el HTML después que introduzcamos un nombre y el

de evaluar la expresion. Es lo que vemos con programa nos salude por este nombre.
Ver|Cddigo fuente
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Preguntas

* ;De cuantas paginas constara esta

Respuestas

* Debe haber dos paginas: una para introducir
el nombre y otra para saludar con ese

/

/

S nombre.
F aplicacion Web? 5
g% ) ] . g% * La primera es un formulario y, por lo tanto,
sE | * ¢Cudles seran HTML y cudles JSP? s: | es HTML. La segunda es dinamica (se
N\, \ genera en el momento) y, por lo tanto, es
> . , : . ®» | unalSP.
¢ /Como sera la primera de las paginas?
* Las llamaremos nombre.htmly
saludo. jsp respectivamente.
. Como relacionamos estas dos paginas? En general
* Tenemos que decir al servidor que los datos * Para especificar qué programa procesara los
recogidos en nombre . html sean enviados datos de un formulario HTML, se escribe el
.| asaludo. jsp para ser procesados. _ | URL de este programa en el atributo
g e ACTION de la etiqueta FORM.
32 o . . %: |[<FORM ACTION="URLDelPrograma">
Sz | » Esto se indica poniendo en el formulario la S
8 URL de la pagina que procesa los datos 8 . .
N Asi- pagina que p ) o | * Estono solo se aplica a las JSP sino a
- SL. - cualquier lenguaje de programacion Web.
<FORM ACTION="http://localhost/
3 "
oLl g * Recordemos que las JSP son un programa
(que genera HTML).
Ejercicio Solucion
* Escriban nombre.html (el documento <!DOCTYPE HTML ...>
HTML que sirva para introducir el nombre <HTML><HEAD><TITLE>Tu nombre</TITLE></HEAD>
. que queremos saludar). _ || <BopY> .
g g ||<Hl1>Saludar es de bien educados</H1>
'ﬁg 'ﬁg <FORM ACTION="http://localhost/saludo. jsp">
8= 8= <P><STRONG>Escribe tu
8= 8= nombre</STRONG><BR>

| 4

| 4

<INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre'"><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT"
VALUE="Saludar"></P>

</FORM>
</BODY>
</HTML>
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Ahora veremos como es la pagina JSP
(saludo. jsp)

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Saludo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Hola,

<%= request.getParameter ("nombre") %>.
&iquest;C&oacute;mo amaneciste?</H1>

</BODY>

</HTML>

IT and management

/

7/ palasi.

| 4

.Qué es esto?

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Saludo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Hola,

<%= request.getParameter ("nombre") %>.
&iquest;C&oacute;mo amaneciste?</H1>

</BODY>

</HTML>

IT and management

/

v palasi.

| 4

request .getParameter
("nombreCuadro™")

* Se supone que la JSP que contiene esta
expresion ha recibido los datos de un
formulario.

* Esta expresion sirve para recuperar los
datos del formulario.

IT and management

D
)
©
o

request .getParameter
("nombreCuadro™")

¢ Devuelve el valor del cuadro de texto que se llama
nombreCuadro

* Es decir:

¢ En el formulario se ha definido un cuadro de texto asi

<INPUT TYPE ="TEXT"
NAME="nombreCuadro">

¢ El valor que hemos introducido en ese cuadro es el
que se recuperara con

| request.getParameter ("nombreCuadro")

En nuestro caso

IT and management

/

v

v palasi.

<!DOCTYPE HTML ...>

<HTML><HEAD><TITLE>Tu nombre</TITLE></HEAD>

<BODY>

<H1>Saludar es de bien educados</H1>

<FORM ACTION="http://localhost/saludo. jsp">
<P><STRONG>Escribe tu nombre</STRONG><BR>
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Saludar"></P>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

IT and management

7 palasi.

En nuestro caso

<!DOCTYPE HTML ...>

<HTML><HEAD><TITLE>Tu nombre</TITLE></HEAD>

<BODY>

<H1>Saludar es de bien educados</H1>

<FORM ACTION="http://localhost/saludo. jsp">
<P><STRONG>Escribe tu nombre</STRONG><BR>
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="nombre"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Saludar"></P>

</FORM>

</BODY>

</HTML>

¢ Hemos definido un cuadro de texto llamado
“nombre”, donde escribiremos el nombre de pila.

¢ Es el valor que ponemos en este cuadro el que
devolvera
request.getParameter ("nombre")
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Cada vez que se acceda a esta pagina JSP

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Saludo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Hola,
<%= request.getParameter ("nombre") %>.
&iquest;C&oacute;mo amaneciste?</H1>
</BODY>
</HTML>

¢ La expresion JSP evaluara al nombre que se
introdujo y asi se dara el saludo.
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Ejercicio optativo

* Creen una aplicacion Web que pida un nombre y
lo repita tres veces (sin espacios en blanco).

* Asi: Pedro deberia dar
* PedroPedroPedro

* Nota: usen + para juntar nombre y apellido
(concatenacion de cadenas).

¢ Utilicen Eclipse para crear los dos archivos (con
las opciones Lomboz HTML Wizard y Lomboz
JSP Wizard).
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Solucion

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= request.getParameter ("nombre")+
request .getParameter ("nombre") +

request .getParameter ("nombre") %>.
</H1>

</BODY>
</HTML>
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Comentarios en JSP (1)

¢ Hay dos tipos de comentarios en JSP.

* Podemos utilizar los comentarios HTML, que
tienen el siguiente formato.

<!-- comentario -->

¢ Estos comentarios (como cualquier codigo
HTML) se envian directamente al navegador del
cliente, asi que el usuario de la JSP puede
observarlo con Ver|Cédigo fuente en su
navegador.
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Comentarios en JSP (2)

¢ Sino queremos que el cliente pueda ver el
comentario, podemos utilizar un comentario JSP,
el cual tiene el siguiente formato.

<%——- comentario —-%>

¢ Estos comentarios no son visibles por el cliente,
pues no se traducen a HTML ni, por lo tanto, se
envian al navegador.
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Por ejemplo

[<TDOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%—-— Aqui repetimos el nombre
3 veces —--%>
<%= request.getParameter ("nombre")+
request .getParameter ("nombre") +

request .getParameter ("nombre") %>.
</H1>
< >< >
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

. Introduccién a la programacion Web.
. Fundamentos de HTML.

. Introduccioén a Eclipse.

.
[ S O R N

* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccion a JSP.

* 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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8. Variables. Expresiones
aritméticas y légicas.

¢ 8.1. Variables.
* 8.2. Literales.
* 8.3. Operadores.

* 8.4. Precedencia de operadores.
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8. Variables. Expresiones
aritméticas y légicas.

* 8.1. Variables.
¢ 8.2. Literales.
¢ 8.3. Operadores.

* 8.4. Precedencia de operadores.
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Esto es muy engorroso de digitar

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= request.getParameter ("nombre")+
request .getParameter ("nombre") +

request .getParameter ("nombre") %>.
</H1>

</BODY>
</HTML>
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Seria mejor no repetir la misma expresion

¢ Podriamos almacenar el resultado de
request .getParameter ("nombre")en
una variable (por ejemplo, nombrel) y hacer
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>.

¢ Pero no sabemos manejar las variables en Java.
Este es un tema importante y, por lo tanto, lo
trataremos ahora.
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Repasando el concepto de variables (1)

* Una variable es una o mas direcciones de
memoria que guardan algin contenido.

* A alto nivel, podemos imaginar una variable
como un recipiente que guarda un dato o
informacion.

* Hay variables de diferentes tipos segtin el
tipo de dato que guardan

<
=) &
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Repasando el concepto de variables (2)

* Cada variable tiene un nombre por la que la

Repasando el concepto de variables (3)

* Podemos hacer dos tipos de operaciones con

identificamos. las variables:
£. E. — Guardar un valor en ellas.
55 |e De una variable. nos interesa: 08 — Recuperar el valor que tienen guardado.
=t > : a e
%E — Su nombre. %E
o= _ Su contenido. 2~ |* Solo se pueden guardar datos que sean del
\‘> — El tipo: tipo de datos que puede contener. \'>> mismo tipo que la variable.
5 X
precio ‘ 53 - letra precio ‘ 53 - letra
Tipos de datos basicos o primitivos Los mas usados estian en rojo
Nombre Valores Nombre Valores
byte Numeros enteros de —128 a 127 byte Numeros enteros de —128 a 127
short Enteros de —32768 a 32767 short Enteros de —32768 a 32767
:g int Enteros de —2,147,483,648 a 2,147,483,647 :g int Enteros de 2147483648 a 2147483647
22 |[1ong Enteros de —922117036854775808 a 22 |[1ong Enteros de —922117036854775808 a
E_E 922117036854775807 E_E 922117036854775807
\x float Reales de +3.40282347e+38 a \x float Reales de +3.40282347e+38 a
“ +1.40239846¢-45 “ +1.40239846¢-45
double |Realesdex1.79769313486231570e+308 a double |Realesdex1.79769313486231570e+308 a
+4.94065645841246544¢-324 +4.94065645841246544¢-324
char Cualquier caricter Unicode. char Cualquier caracter Unicode.
boolean true o false boolean true o false
Tamaiio de tipos primitivos Un tipo de datos no primitivo
Nombre Tamaiio .
byte 1 byte
_ short 2 bytes _ .
oF & | * Contiene cadenas de caracteres.
0% | |int 4 bytes os
E é 1 8 bytes E :
-—E onu -—E . . e
g2 g Y @2 | * Es diferente a los tipos primitivos, como
& float 4 bytes & Veremos.
double |8bytes
char 2 bytes * Recuerden: se escribe con mayuscula
boolean |1 byte inicial.

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.
Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

68



palasi.com

IT and management

o .
Vpalasn com
IT and management

En Java, como en
la mayoria de lenguajes

* Antes de usar una variable, la tenemos que
declarar.

* Declarar una variable es decirle al programa
el nombre y el tipo de la variable

* Asi se le “avisa” al programa de que vamos a
usar esa variable.
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Declaracion de variables

* En Java, el formato de declaracion de variables es

tipo nombre;

* Ejemplo:

int precio;

char letra;

boolean aplicalVA;

* Quiere decir vamos a usar:
— Una variable entera llamada precio.
— Una variable de tipo caracter llamada letra.
— Una variable booleana llamada aplicaIVAa
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Nombres de las variables
e identificadores

Palabras reservadas por Java

Reglas aplicables a cualquier identificador:
variables, nombres de clases, de métodos, etc.

El primer caracter debe ser una letra y los otros
deben ser letras o digitos.

Se considera letra:

— Cualquier caracter Unicode que sea una letra (también
otros alfabetos).

— Elsigno de ddlar ($) y el de subrayado ().

Se considera digito del 0 al 9.

Ningtin identificador puede ser una palabra
reservada por Java.

abstract |default |goto operator |synchro

nized
boolean |do if outer this
break double implements |package throw
byte else import private throws
byValue |extends |inner protected |transient
case false instanceof |public true
cast final int rest try
catch finally |interface |return var
char float long short void
class for native static volatile
const future new super while
continue (generic |null switch
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Nombres de las variables

¢ Ejemplos de nombres de variables:

marafién
ejemploDeVariable
otroEjemplo

ooEjemlo
_fdéntificador né_ 334343

¢ Java es "case sensitive" la variable precio no es
la misma que la variable Precio.

* Por convencion, las variables Java comienzan
en mintsculas y las siguientes palabras tienen
su inicial en maytsculas.
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Repasando el concepto de variables

* Podemos hacer dos tipos de operaciones con
las variables:
— Guardar un valor en ellas.
— Recuperar el valor que tienen guardado.

precio - 53

_ letra
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Guardando un valor
en una variable

* Esuna sentencia llamada “asignacion” con la
siguiente sintaxis.

| nombre = valor; | (mismo tipo)
* Asi, por ejemplo,
precio = 53;

letra = 'a';

* Es una sentencia (accidon), no una igualdad

(relacion).
5

precio - 53

o .
Vpalasu com
IT and management

Recuperando el valor
de una variable

* Para recuperar el valor de una variable, s6lo
debe escribirse su nombre

* Asi, por ejemplo,
<%= precio %>
costo = precio;

precio - 53

_ letra
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Mas sobre declaracion de variables

* El formato es tipo nombre;

* Pero también pueden encadenarse variables
del mismo tipo.

‘int precio, edad, costo;

* También puede darse un valor inicial a la
variable cuando se declare.

‘int precio = 10;
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En Java, se puede dar un valor inicial a la
variable cuando se declara

¢ El formato para hacerlo es
| tipo nombre = valorinicial; |

* Ejemplo:
int precio = 10;
char letra = 'a';

boolean aplicalVA = true;

* Como vemos, esto es hacer una declaracion
de variables y una asignacion al mismo
tiempo.
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Es lo mismo

* El codigo siguiente
int precio;
precio = 10;

* Que el codigo siguiente:
int precio = 10;
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;Donde ponemos la declaracion de
variables y la asignacion en las JSP?

* Claramente, no dentro de las expresiones
JSP, pues éstas son solo para expresiones y
la declaracion y la asignacion son
instrucciones.

¢ Para ello, usamos una construccion
sintactica llamada scriptlets.
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Recordemos: “Elementos de guion”
(“Scripting elements”)

¢ Los elementos de guién son construcciones
sintacticas que permiten insertar codigo Java en
una JSP.

¢ Hay de tres clases:

e 1. Expresiones JSP. (ya la hemos visto)
¢ 2. Scriptlets.

* 3. Declaraciones JSP.

JSP
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Scriptlets

* Sirven para introducir instrucciones de codigo
Java directamente dentro de una JSP.

* Las instrucciones se colocan entre <% y %>.

* Las instrucciones de los scriptlets son
ejecutadas en el punto en que se insertan
dentro del codigo HTML.

* Mientras las expresiones JSP s6lo podian
incluir expresiones, los scriptlets pueden
incluir instrucciones (sentencias, comandos)
Java enteras.
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Diferencia entre las expresiones JSP
y los scriptlets.

* Las expresiones JSP contienen expresiones:
devuelven un valor. Este valor es insertado
en el codigo HTML.

* Los scriptlets contienen instrucciones
(sentencias, comandos): se ejecutan en un
punto del documento HTML pero no
devuelven nada.
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Ejemplo. Recordemos el ejercicio anterior.

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= request.getParameter ("nombre")+
request .getParameter ("nombre") +

request .getParameter ("nombre") %>.
</H1>

</BODY>
</HTML>
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Se puede escribir asi

<% String nombrel =
request.getParameter ("nombre"); %>

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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Scriptlet donde declaramos la variable
nombrel y le asignamos su valor inicial

<% String nombrel =
request.getParameter ("nombre"); %>

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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nombrel tendra el valor que hemos
introducido en el formulario

<% String nombrel =
request.getParameter ("nombre"); %>

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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En la expresion JSP
lo concatenamos tres veces

<% String nombrel =
request .getParameter ("nombre"); %>

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>.
</BODY>
</HTML>

</H1>

o .
Vpalasn com
IT and management

También podriamos haber hecho esto.

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>

Pero es mejor
que el codigo

<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE> [hCh AN
</HEAD> mezclen Io_
TV menos posible

<% String nombrel =
request .getParameter ("nombre"); %>

<H1>Tu nombre repetido es

<%= nombrel+nombrel+nombrel %>.
</BODY>
</HTML>

</H1>
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Fijense que el request .getParameter
("nombre") ; es de tipo String

<% String nombrel =

request .getParameter ("nombre"); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Tu nombre repetido es
<%= nombrel+nombrel+nombrel %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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En general, todo lo que introduzcamos en
un formulario HTML sera de tipo String

Direccién I@j http:/¥localhost/S aludar. html

Programa de saludo

Eszctiba su nombre, por faver,

Membre IJDSé
Apellidos: IRodriguez

* Incluso si ponemos TYPE="NUMERIC"
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. Qué pasa si queremos tratar la entrada al
formulario como un numero (entero)?

Que Dios te de el doble
de lo que desees para mi.

¢ Qué deseas para mi?

¢ Esta es una aplicacion de calculo del doble.

* Queremos considerar la entrada del formulario como un
entero y no como una cadena de caracteres.

¢ Asi podremos hacer calculos con ella.
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Se utiliza esta expresion
para convertir tipo

* Para convertir las variables de tipo String
en variables de tipo int.

‘ Integer.parselnt (exprSiring)
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Asi, la aplicacion de doble anterior, tendria
este formulario (doble.html)

<TDOCTYPE HTML ...>

<HTML><HEAD><TITLE>El doble</TITLE></HEAD>

<BODY>

<H1>Que Dios te de el doble de lo que
desees para m&iacute; .</H1>

<FORM
ACTION="http://localhost/resultado. jsp">

<P><STRONG>&iquest; Qu&eacute; deseas
para mé&iacute; ?</STRONG><BR>

<INPUT TYPE="TEXT" NAME="numero'"><BR>

<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Mi
deseo"></P>

</FORM>
</BODY></HTML>
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Y esta pagina JSP (resultado. jsp)

<% String entrada =
request .getParameter ("numero") ;

int numero= Integer.parselnt (entrada); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>&iexcl;Que Dios te de
<%= numero*2 %>!</H1>
</BODY>
</HTML>
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O también podria escribirse

<% int numero= Integer.parselnt (
request .getParameter ("numero")); %>

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>&iexcl;Que Dios te de
<%= numero*2 %>!</H1>
</BODY>
</HTML>
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Ustedes mismos

* Desplieguen esta aplicacion y ejecutenla.
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Ejercicio

* Programen una aplicacion Web que pida
dos numeros y devuelva la suma de estos
dos niimeros.

* Despliéguenla.
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8. Variables. Expresiones
aritméticas y légicas.

* 8.1. Variables.
¢ 8.2. Literales.
¢ 8.3. Operadores.

* 8.4. Precedencia de operadores.

o .
Vpalasu com
IT and management

Recordando la sentencia de asignacion

* Habiamos dicho que la sintaxis era
\ nombre = valor;
* Enrealidad, la sintaxis es
|[nombre = expresion;
* Una expresion es un enunciado en Java que
retorna un valor. Por ejemplo,
— El literal 53
— La variable precio.
— La expresion precioSinIVA*1.13
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Una expresion es un enunciado que
retorna un valor

* Una expresion puede estar compuesta por:
—Unliteral 53 'a'
— El nombre de una variable precio
— Varias expresiones unidas por operadores.
precioSinIVA*1.13

(Un operador es un simbolo que simboliza una
operacion)
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Una expresion es un enunciado que
retorna un valor

* Una expresion puede estar compuesta por:
—Unliteral 53 'a'
— El nombre de una variable precio
— Varias expresiones unidas por operadores.
precioSinIVA*1.13

(Un operador es un simbolo que simboliza una
operacion)
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Literales

* Hemos visto que las variables contienen
valores.

* T os literales son la forma de escribir estos
valores en un programa.

* Asi, por ejemplo, el caracter
correspondiente a la letra a mintscula se
escribe en un programa como 'a'
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Literales enteros

* Los valores enteros se pueden escribir:
— En decimal (de forma normal). 21
— En octal (precedido por un 0). 025.
— En hexadecimal (precedido por 0x). 0x15

* Para indicar que el nimero es un long,
puede acabarse con una ele ("L"). En caso
contrario, se considera de tipo int .
Ejemplo: 21L
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Literales reales

* Los valores reales se pueden escribir:
— En notaciéon normal (siempre con un punto
decimal). Asi, 21.53, 21.,.54 , 0.63

— En notacién exponencial (siempre con una
"e"). 5e4, que quiere decir 5*¥10 4

* Para indicar que el nimero es un £loat se
acaba con una F y si es double con una D.
Si no se especifica nada, se supone que es
un double.
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Literales booleanos

* Sélo dos:

true
false

* Siempre en minuscula.
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Literales de caracter

* Cualquier caracter Unicode encerrado entre
comillas simples. 'a', 'A"', 'w'.

* También puede especificarse por su codigo
Unicode en octal o hexadecimal. Asi, \102
en octal y \uOOA3 en hexa.

\b |Retroceso \" |Comillas dobles
\t |Tabulador |\' Comillas simples

\n |[Nueva \\ |Barra invertida
linea

\r |Retorno
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Literales de cadena

* Corresponden al tipo de datos String, que
contiene textos (cadenas de caracteres).

* Se encierran entre comillas dobles, asi
|"Este es un ejemplo de texto"|

* Pueden contener literales de caracteres:

"La palabra \"rosa\" es un
nombre"
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8. Variables. Expresiones
aritméticas y légicas.

® 8.1. Variables.
¢ 8.2. Literales.
* 8.3. Operadores.

* 8.4. Precedencia de operadores.
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Una expresion es un enunciado que
retorna un valor

* Una expresion puede estar compuesta por:
Unliteral 53 'a'
El nombre de una variable precio
— Varias expresiones unidas por operadores.
precioSinIVA*1.13

(Un operador es un simbolo que simboliza una
operacion)
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8.3. Operadores

¢ 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores logicos.

* 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
¢ 8.3.7. Otros operadores
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8.3. Operadores

* 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores légicos.

* 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
* 8.3.7. Otros operadores
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Tipos

* Una expresion puede estar compuesta por:
— Unliteral 53 'a'
— El nombre de una variable precio
— Varias expresiones unidas por operadores.
precioSinIVA*1.13

(Un operador es un simbolo que simboliza una
operacion)
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Operadores aritméticos
(enteros y reales)

exprl+expr2 |Sumae 1 mas e 2
v P P *pr *PE2 pp17IVOq

— |exprl-expr2 |Resta exprl de expr2

* |exprl*expr2 | Multiplicaexprl por expr2

exprl/expr2 |Divide exprl por expr2MULTIPLI

CATIVOS
exprl%expr2 |Calcula el resto de dividir
exprl por expr2
+ |+exprl Hace int la expresion
- |-expril Devuelve el valor de exprl UNARIOS
canviado de signo
++ |var++ Incrementa valor de var INCREM.
-- |var—-— Decrementa valor de var DECREM.
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;Division entera o
division real?

¢ Division entera. El resultado es un entero

que es el cociente de la division.
4/5=0

¢ Division real. El resultado es un real que es

exactamente el valor de la division.
4.0/5.0=0.8

* En Javasi el dividendo y divisor son ambos
enteros (short, int, long)es entera.
Si hay un real (float, double), la
division es real.
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Ejercicio optativo

* Programen una aplicacion Web que dado un
numero entero introducido en un formulario
HTML, devuelva el nimero siguiente.

* Utilicen para ello el operador de
incremento.
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Ejercicio

* Escribir una aplicacion Web que lea el
sueldo por hora normal, el numero de horas
normales y extras en un mes. La aplicacion
debe escribir por pagina el salario mensual
del empleado.

* Nota:

— Las horas extras se pagan el doble que las
normales

— Utilicen s6lo nimeros enteros.
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8.3. Operadores

8.3.1. Operadores aritméticos.

8.3.2. Operadores logicos.

8.3.3. Operadores de comparacion.

8.3.4. Operadores de asignacion.

8.3.5. Operadores de tipo String.

8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
8.3.7. Otros operadores
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Operadores logicos

! lexprl NO légico. Si exprl es true,
retorna false.Si exprl es

false, retorna true

&& |exprl&&expr2 |Y légico. Sélo retorna true, silas
dos expresiones son true. Si no,

retorna false.

| | |exprl]||expr2 |O légico. Siuna delas dos
expresiones es true, retorna

true. Si no, retorna false.
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8.3. Operadores

8.3.1. Operadores aritméticos.

8.3.2. Operadores logicos.

8.3.3. Operadores de comparacion.

8.3.4. Operadores de asignacion.

8.3.5. Operadores de tipo String.

8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
8.3.7. Otros operadores
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Operadores de comparacion

== |exprl==expr2 |Igual. Retorna true siy solosi las
dos expr. tienen mismo valor. Tipo

primitivo (no String).

| =|exprl!=expr2 |Diferente.Ret.true siy solo silas
2 expr. tienen valor diferente Tipo

primitivo (no String).

< |exprl<expr2 Menor. Retorna true siy solo si el
valor de la primera expresién es

menor que el de la segunda.

<= |exprl<=expr2 |Menor o igual. Como el anterior,

pero con menor o igual.

> |exprl>expr2 Mayor. Retorna true siy solo si el
valor de la primera expresién es

mayor que el de la segunda.

>=|exprl>=expr2 |Mayor o igual. Como el anterior,

pero con mayor o igual.
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Operadores de comparacion

Tipos de los parametros

exprl==expr2 |Tipo primitivo (no String).

= |exprl!=expr2 | Tipo primitivo (no String).

< |exprl<expr2 |Tipo aritmético (enterosy reales).
<= |exprl<=expr2 |Tipo aritmético (enteros y reales).
> |exprl>expr2 |Tipo aritmético (enterosy reales).
>= |exprl>=expr2 | Tipo aritmético (enteros y reales).

Tipo del valor devuelto

boolean
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Nota

* Es importante diferenciar la instruccion de
asignacion.

precio = precioSinIVA *1.13

* de la comparacion de igualdad
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La sintaxis es muy parecida.
El significado es muy diferente.

* La asignacion es una instruccion. Es una
accion. “Guardar en una variable un valor”.

* La comparacion de igualdad es una
condicion. Es una expresion. Devuelve un
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* 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores légicos.

¢ 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
* 8.3.7. Otros operadores
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(precio == precioSinIVA*1.13) resultado (true o false) segun si las dos
) partes de la comparacion son iguales.
8.3. Operadores Operadores de asignacion

* Sirven para abreviar algunas expresiones

comuncs. ,
Op. Uso Equivalente Descripcién
+= |vart+=expr |var=var+expr |Aumentavar con

expr
—= |var—=expr |var=var-expr |Disminuye var con
expr
*=|var*=expr |var=var*expr | Multiplica var con
expr

/=|var/=expr |var=var/expr |Divide var con expr

%= |var%=expr |var=var%expr |Que var tenga el
resto de dividir var
con expr
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Pregunta

* /Como calculariamos el precio con IVA a
partir del precio sin IVA, usando el
operador de asignacion *=?

* Nota: usen una sola variable para ambos
precios.
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8.3. Operadores

* 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores légicos.

* 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
* 8.3.7. Otros operadores
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Operadores de tipo String

s |sl.equals (s2)|Muestra si dos cadenas sl y s2
son 1guales. NO UTILIZAR ==
. Concatena dos cadenas.

"Juan "+"Carlos" "Juan Carlos "

* Si var es una variable de tipo String

var.length () |devuelve la longitud de la cadena.
var.charAt (i)|devuelve caracter en la posicion i

[varsubstring (i, )] Devuelve la subcadena
que empieza en la posicion i y acaba en la posicion
j-1

(Atencion: el primer caracter esta en la posicion 0)
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Ejercicio

¢ Para llamar al extranjero desde El Salvador, uno
debe marcar el carrier de la compaiiia telefonica
(155 o 144, tres digitos), el codigo internacional
(00), el codigo del pais (507, supondremos que
tiene siempre tres digitos), el codigo de area (que
se supone de 2 digitos) y el niimero del abonado
(supongamos de siete digitos).

¢ Escribir una aplicacion Web que, dado un nimero
telefonico completo, imprima por pagina el
carrier, codigo internacional, codigo del pais,
codigo de area y codigo de abonado.
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8.3. Operadores

* 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores légicos.

¢ 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
* 8.3.7. Otros operadores
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Operador de conversion
de tipos o casting (1)

Hay tipos que tienen valores en comun. Por

ejemplo, int y long.

* A veces, necesitamos convertir un tipo en
otro (por ejemploel 5 int en 5 long).

* Hay dos tipos de conversion:

— Conversion ascendente. Del tipo mas especifico
al tipo mas general. De int a long

— Conversion descendente. Del tipo mas general
al tipo mas especifico. De long a int

o .
Vpalasu com
IT and management

Operador de conversion
de tipos o casting (2)

- La conversion ascendente la realiza
automaticamente Java.

<%

int enteroNormal;

long enterolargo;
enteroNormal = 56;
enteroLargo = enteroNormal;
%>

- En este caso, ¢l entero int se convierte
automaticamente en long
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Operador de conversion
de tipos o casting (3)

* La conversion descendente debe realizarla
explicitamente el programador con el
operador de conversion de tipos, que tiene
la sintaxis.

(tipo) expr

* Donde expr es la expresion a convertir y
tipo el tipo al que se quiere convertir.
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Operador de conversion
de tipos o casting (4)

* Uso del operador de casting para hacer
conversion descendente.

<%

int enteroNormal;

long enterolargo;

enteroLargo = 56L;

enteroNormal = (int)enterolargo;
%>
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Otros operadores
de conversion de tipos (1)

* El operador de conversion que hemos visto
solo funciona entre tipos relacionados (uno
es un subconjunto del otro).

* Pero a veces se necesitan convertir tipos que
no estan relacionados.

* Para ello, se utilizan otros operadores.

Otros operadores
de conversion de tipos (2)

String.valueOf (expr)
Convierte en tipo String las variables de

Otros operadores
de conversion de tipos (3)

* Para convertir las variables de tipo String
en variables de tipo int, long,
float, double, char, boolean.
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* Todas estas conversiones no siempre son
posibles.

* Debemos estar pendiente de los datos que se
le pasan son convertibles. Ejemplo:

‘Integer.parseInt("SO")‘
Correcto

Error

‘Integer .parselnt ("Java")
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EE‘ EE‘

gé‘ tipo boolean, int, char, long, g% Integer.parselnt (exprString)

£g | float, double. £z Long.parseLong (exprString)

S . S Float .parseFloat (exprString)
Ejemplo: Double.parseDouble (exprString)
exprString . charAt (n)
String.valueOf(53) mmmmmd" 53" Boolean.getBoolean (exprString)
Algo obvio 8.3. Operadores

* 8.3.1. Operadores aritméticos.

* 8.3.2. Operadores légicos.

* 8.3.3. Operadores de comparacion.

* 8.3.4. Operadores de asignacion.

* 8.3.5. Operadores de tipo String.

* 8.3.6. Operadores de conversion de tipos.
* 8.3.7. Otros operadores
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Otros operadores

* Operador condicional ternario.
|exprbool?expr1:expr2

Si exprbool es true, devuelve el valor de exprl.
En caso contrario, devuelve el valor de expr2.

* Operadores de bits. Poco usados. No los
veremos.

* Operadores relacionados con objetos. Los
veremos mas adelantes.
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8. Variables. Expresiones
aritméticas y légicas.

* 8.1. Variables.
¢ 8.2. Literales.
¢ 8.3. Operadores.

* 8.4. Precedencia de operadores.
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Una expresion es un enunciado que
retorna un valor

* Una expresion puede estar compuesta por:
Unliteral 53 'a'
El nombre de una variable precio
— Varias expresiones unidas por operadores.
precioSinIVA*1.13

(Un operador es un simbolo que simboliza una
operacion)

Si hay varios operadores, écual es el
Que se aplica primero?
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Precedencia de operadores

* El orden en que se aplican los operadores en
una expresion es importante.
* Ejemplo. precio = 200*4+50
* Primero el producto.
—200*4=800
— 800+50 = 850
* Primero la suma.
— 4+50=54
— 54*200=10800
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La precedencia de
operadores en Java

* 1. Paréntesis, de dentro a fuera.

* 2. Incremento y decremento (postfijos) (++,--)
* 3. Unarios (+, -) y NO logico (!).

* 4. Operador de casting.

* 5. Multiplicativos (*, /, %) , de izqda. a derecha
* 6. Aditivos (+, -), de izquierda a derecha.

* 7. De comparacion relacionales (<,>,<=,>=)

* 8. De comparacion de igualdad (==,!=)

* 9.Y logico (&&)

* 10. O logico (||)

* 11. Condicional ternario (?:)

* 12. De asignacion (=, +=,-=,%=,/=,%=).
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Precedencia de operadores

* Siguiendo la lista, el producto tiene
precedencia sobre la suma.
‘ precio = 200*4+50
* Primero, el producto.
—200*4=800
— 800+50 = 850
* Si quisiéramos que se evaluara de otra
forma de la que establece la precedencia,
utilizariamos paréntesis:
‘precio = 200%* (4+50) ‘
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Programa del tema 1

. Introduccién al lenguaje Java.

. Instalacion de la plataforma Java.

1
2
* 3. Introduccidn a la programacion Web.
4. Fundamentos de HTML.

5. Introduccion a Eclipse.

* 6. Introduccion a Tomcat.

* 7. Introduccion a JSP.

¢ 8. Variables. Expresiones aritméticas y logicas.
* 9. Sentencias algoritmicas: condicionales, ciclos.

* 10. Arreglos.
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9. Estructuras de control

9.1. Instrucciones de generacion de texto.
9.2. Estructuras condicionales.

9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.
9.4. Estructuras repetitivas.

9.5. Sentencias de salto.
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9. Estructuras de control

* 9.1. Instrucciones de generacion de texto.
* 9.2. Estructuras condicionales.

* 9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.
* 9.4. Estructuras repetitivas.

* 9.5. Sentencias de salto.
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Esto es un paréntesis

Antes de empezar con las estructuras de
control, queremos hacer un paréntesis para
explicar la instruccion de generacion de
texto.

Esta instruccion nos sera util a partir de
ahora.

Se llama:jout . print |
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La instruccién out .print

¢ Sirve para incluir un texto dentro de la pagina Web.

¢ Su sintaxis es:
‘ out .print ("texto") ; ‘

¢ El texto se incluird en una linea de la pagina Web.

¢ El texto puede tener etiquetas HTML si queremos
darle alglin tipo de formato. Asi, por ejemplo:

‘out.print("Esto es <B>negrita</B>");
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La instruccion no sélo incluye texto

Si le quitamos las comillas, incluye el valor
de cualquier expresion (de las que
acabamos de ver).

Su sintaxis es:

out .print (expresion) ;

La expresion se evaluara, se convertira en
Stringy se incluird en una linea de la
pagina Web.
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Ejemplo

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos son
<% out.print (2*2); %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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out .print es una instruccion y
aparece en un scriptlet

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos son
<% out.print (2*2); %>. </H1>
</BODY>
</HTML>
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La JSP anterior podria
haberse escrito asi

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Eco</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Dos por dos
<%= 2*2 %>. </H1l>
</BODY>
</HTML>
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Si queremos

* Que una expresion se evalile y se incluya en
una pagina Web, tenemos dos formas.
— Con una expresion JSP
— Con un out.print dentro de un scriptlet
| <% out.print (2*2); %> |

* ;Por qué dos en vez de una?

* A veces, nos resultara mas conveniente una
de ellas en cuestion de legibilidad.
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Por ejemplo

* Si estamos en medio de un scriptlet, sera
mejor
— Emplear out . print
que
— Cerrar el scriptlet.
— Escribir una expresion JSP.
— Volver a abrir el scriptlet.

* Esto lo veremos con ejemplos mas adelante.
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9. Estructuras de control

* 9.1. Instrucciones de generacion de texto.
* 9.2. Estructuras condicionales.

* 9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.
* 9.4. Estructuras repetitivas.

* 9.5. Sentencias de salto.
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Aplicaciones que hemos visto
hasta ahora

* Demasiado simples
— Secuencia de instrucciones

— Se ejecutan una después de otra sin ninguna
variacion

* Siempre hacen lo mismo,
independientemente de los datos que les
entrabamos
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A veces, nos interesa

* Que la aplicacion responda diferentemente
dependiendo de los datos.

* Para ello, debemos poder hacer que se ejecuten

diferentes instrucciones dependiendo de los
datos.
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Solucion: Instruccion i f

* Sintaxis:

if (condicion) {| 03JO: NO
sentencias LLEVA THEN

}

* La condicion es una expresion que evalta a
un booleano.

* Sila expresion evaliia a true (la condicion
se cumple), se ejecutan las sentencias.

* Sila expresion evaliia a false, no se ejecuta
nada.
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Un ejemplo de i £

<% int precio= Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>
<% if (precio>1000) {
out.print ("Demasiado caro");
}
%>
</H1>
</BODY>
</HTML>
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También podria ser

<% int precio= Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% if (precio>1000){ %>
<Hl1>Demasiado caro</H1>
<% } %>
</BODY>
</HTML>
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Fijense que un if puede
encerrar codigo HTML

<% int precio= Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% if (precio>1000){ %>
<Hl1>Demasiado caro</H1>
<%} %
</BODY>
</HTML>

En general, se puede mezclar

codigo Java con HTML, pero es
mejor evitarlo SI SE PUEDE.
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Pregunta: ;qué pasaria si el nimero es
menor que 1000?

* Respondan.
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Respuesta

* Presentaria una pagina en blanco, pues la
pagina que generaria seria la siguiente.

<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

</HTML>

* Compruébenlo ejecutandolo y haciendo
Ver|Cédigo fuente.
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Condicionales alternativos

* Como hemos visto, el condicional i £ nos
permite ejecutar un conjunto de sentencias
si se cumple una condicion. En caso
contrario, no hace nada.

* A veces, necesitamos que, si no se cumple
la condicion, se haga una cosa en
especifico, en vez de no hacer nada.

* Para ello, utilizaremos el condicional
alternativo o if-else
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Instruccion "if-else"

* Sintaxis:
if (condicion) { 03JO: NO
sentencias1 LLEVA THEN
} else {
sentencias2
}

¢ La condicion es una expresion booleana.
¢ Sila expresion evaliia a true (la condicion se
cumple), se ejecuta el conjunto sentencias1.

¢ Sila expresion evalua a false, se ejecuta el
conjunto sentencias2.
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Pregunta: ;Qué hace esta pagina? ;Cémo
se podria expresar de forma mas elegante?

<% int precio= Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% if (precio>1000){ %>
<Hl>Demasiado caro</H1>
<% } else { %>
<H1>Lo compro</H1>
<% } %>
</BODY>
</HTML>
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De forma mas elegante

<% int precio= Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Mi deseo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>
<% if (precio>1000) {
out.print ("Demasiado caro");

} else {
out.print ("Lo compro");
} %>
</H1>
</BODY>

</HTML>

Vicent Palasi, PhD, MBA, MEd. Todos los derechos reservados.

Mail: palasi@palasi.com Web: www.palasi.com

85



palasi.com

IT and management

o .
V/palaSI. com
IT and management

Ejercicio

* Dado un nlimero que representa un mes (asi
1 es enero, 2 es febrero, etc.) hacer una
aplicacion que escriba si el mes pertenece a
la primera parte del afio o a la segunda.
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Condicionales anidados

¢ Hasta ahora, hemos considerado dos posibilidades:
— Que se cumpla la condicion.
— Que no se cumpla.

¢ Pero hay problemas que necesitan distinguir entre
mas de dos posibilidades.

¢ Paraello, se coloca una estructura if-elsey
dentro de la rama else se coloca otra estructura
if-else.

* A esto se le llama condicionales anidadas.
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Condicionales anidados

* Por claridad, se suelen escribir de esta forma:

if (condicionl) { Si se cumple la condicionl,
] se ejecutan las sentenciasl.
} else if (condicion2) ({ o -
. i se cumple la condicion2,
se"t,e"cmsz se ejecutan las sentencias2,
} else if... .
}else { . Si no se cumple ninguna
sentenciasn cond., se ejecutan las
} sentenciasn
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Condicionales anidados

* Por claridad, se suelen escribir de esta forma:

if (condicionI) {
sentenciasl

} else if (condicion2) {
sentencias2

} else if...

} else {
sentenciasn

}

Si se cumplen varias condiciones, sélo se
ejecutan las sentencias de la primera

condicioén que las cumple. El orden es impor.
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Pregunta: ;Qué hace esta pagina? ;Cémo
se podria expresar de forma mas elegante?

<% int precio= Integer.parselnt (

request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML><HEAD>
<TITLE>Regateo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<% if (precio>1000){ %>
<Hl>Demasiado caro</H1>

<% } else if (precio>800) ({%>
<H1>Rebajemelo</H1>

<% } else { %>
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,Qué hace esta aplicacion?

<%int precio = Integer.parselnt (
request .getParameter ("precio")); %>
<!DOCTYPE HTML ...>
<HTML>
<HEAD><TITLE>Regateo</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% if (precio > 1000) {
out.print (" jDemasiado caro!");
} else if (precio > 800) {
out .print ("Rebdjemelo") ;

} else
<H1>Lo compro</H1> out.print ("Lo compro");
<% } %> -P P ’
</BODY> } %>
</HTML> </BODY>
</HTML>
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Solucion

- Siel precio que se pasa es mayor que 1000, sale una
pagina

[ Demasiado caro! J

« Siesta entre 800 y 1000, escribe

{Rebéjemelo ]

- Sies menor o igual que 800,

[iLo compro! ]

- Desplieguen la JSP para comprobarlo
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Ejercicio

* En una empresa hay tres clases de clientes:
A, By C. A los primeros se les hace un
descuento del 10%, a los segundos del 20%
y a los terceros de 30%.

* Queremos tener una aplicacion Web que se
le introduzca el tipo de cliente y nos escriba
el descuento que se le aplica a este tipo de
cliente. Hacerlo lo mas robusto posible.

¢ Utilicen la funcion equals de cadenas.

IT and management

/
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* Sintaxis:
switch (expresion){ |» valorl, valor2... deben
case valorl: ser literales.
sentenciasl
break;
case valor2: > Tanto la expresion
sentencias2 como valorl, valor?...
break; deben ser de tipo
byte, char, short €
default: int.
sentenciasn
break;
}

IT and management

/
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Condicional switch Instruccion "switch"
* Es una estructura de seleccion multiple, °_Sintaxis: > SII la expresion evalda
como los condicionales anidados que switch (expresion) { |a valm;l’ se ?Jecutan

. | acabamosde ver. L SEIINTIIAE as senfencis’. .

g g sentenciasl > Si la expresion evalla
ZE 7E break; al valor2, se ejecutan
2% | * Puede contemplar tantas opciones como se Y case valor2: las sentencias?2.

8= desee. 8 sentencias2 » Si el valor no es
NN D) N break; contemplado por
i i . 500 ningln case, se
* La diferencia es que la eleccion de las default: ejecuta sentenciasn
sentencias que se ejecutan depende del sentenciasn (default)
valor de una expresion que se evalda. break; > La parte default es
} opcional.
Instruccion "switch" Nota

* A partir de ahora, no incluiremos en cada
JSP la expresion

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-

//W3C//DTD HTML 4.0

Transitional//EN">

* Pues no cabe en las transparencias. Pero se
supone que esta alli.
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Ejemplo

<%int dia = Integer.parselnt (
request .getParameter ("dia")); %>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% switch (dia) {
case 1:
out .print (“*Domingo”) ; break;

case 7:

out.print (“Sdbado”) ; break;
default:
out.print ("No dia de semana”);
15>
</BODY>
| </HTML>

<%int mes = Integer.parselnt (
request .getParameter (“mes")); %>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY><% switch (mes) { RiSEWERSEY

case 4: sentencia se

case 6: W ejecuta con

case 8: valores diferentes
case 10:
out.print (*30 dias”);break;
case 2:
out.print (“28 dias”);break;
default:
out.print (31 dias”); }%>
</BODY>
| </HTML>

Atencion

* El condicional switch sélo se puede
utilizar con tipos de datos byte, char,
short ¢ int.

* Para otros tipos de datos (por ejemplo,
float, double, booleany String)
hay que utilizar condicionales anidados.
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* Todo lo que puede hacerse con switch
puede hacerse con condicionales anidados
(pero no al revés).

Ejercicio

* Tenemos un semaforo inteligente que
cambia de color segin un codigo que genera
el centro de control. Si el codigo es 0, el
semaforo se pone en verde. Si el codigo es
1, el semaforo se pone en amarillo. Si el
codigo es 2, el semaforo se pone en rojo.

* Escribir una aplicacion Web que use una
sentencia switch, que, dado el nimero de
un color, imprima el nombre del color
correspondiente. Hacer la aplicacion lo mas
robusta posible.
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9. Estructuras de control

* 9.1. Instrucciones de generacion de texto.
* 9.2. Estructuras condicionales.

9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.
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* 9.4. Estructuras repetitivas.

* 9.5. Sentencias de salto.

Hasta ahora sélo hemos usado cuadros de
texto para introducir los datos.

Pon tu nombre

-
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* Sin embargo, hay otros controles que nos
permiten introducir datos.
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Otros controles de introduccion de datos
que se pueden usar

* Casillas de verificaciOn. Qué naredientes quere para su pizza?

Para obtener los datos de un cuadro de
texto desde la JSP

* Sabemos que se usa

Pepperoni [] request .getParameter ("nombreCuadro")
Cebolla [
53 Salchicha ot
78 | * Botones de radio ot s s método de page? 25 |° (Qué se usa para o'btener los flatos de los
8= 8= otros controles de introduccion?
g’: Mastercard O gﬁ
. Visa ®
\.> * Listas American Ezpress O \.>
i Cudl es sumétode de pago?
Para los botones de radio Botones de radio: ejemplo anterior
. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
* Codigo HTML: Hg;fE“Sltmnal/ /EN">
< >
<INPUT TYPE="RADIO" NAME=" <HEAD><TITLE>Botones de radio</TITLE><HEAD>
£z || NombreGrupo" £. |<eopy>
o —_n Apn os <FORM>
BE VALUE="NombreBoton"> BE <P>;Cuil es su método de pago?
g g <P>Mastercard <INPUT TYPE="RADIO"
SF i . SF NAME="Tarjeta" VALUE="Mastercard"><BR>
X * Obtener el nombre del botdn seleccionado del X
D) o con o) Visa <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tarjeta"
grup BN VALUE="Visa" CHECKED> <BR>
‘reque st .getParameter ("nombreGrupo") ‘
American Express <INPUT TYPE="RADIO"
NAME:"TarjeEa" VALUE="American Express'">
</FORM>
</BODY></HTML>
En este caso Para las casillas de verificacion
* Para saber la tarjeta de crédito seleccionada sera: * Codigo HTML:
request .getParameter ("Tarjeta") <INPUT TYPE ="CHECKBOX"
£. | * Por ejemplo, se podria hacer algo as E. NAME="nombreCasilla" >
9t |[String tarjeta = 98
= request .getParameter ("Tarjeta"); = . . . ., ,
& 1. quest-g vos J @< | * Obtener si la casilla de verificacion esta
=% ||if (tarjeta.equals("Visa")) { -z .
SF numeroTarjeta = 1; SF activada o no
\.> } else if (tarjeta.equals("Mastercard")) { \.> request .getParameter ("nombreCasilla")

numeroTarjeta = 2;
} else {
numeroTarjeta = 3;

!'= null

* Devuelve true siestdactivaday false si
no lo esta.
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Casillas de verificacion:
ejemplo anterior
<! p—
Transitional//EN">
<HTML>

<HEAD><TITLE>Casillas de
verificacion</TITLE><HEAD>

I
nt

En este caso

* Para saber si se ha elegido cebolla:
Tequest .getParameter ("cebolla™) I=null ‘

* Por ejemplo, se podria hacer algo asi

og |<BODY> o2
%g <FSP>_ 4 x dient q %g int precio = 10;
%E pizza&Que iSEEZP;Zioii 3%;;5% Paragss %E if (reguest.getParameter("cebolla“)!= null) {
{ TYPE="CHECKBOX" NAME="pepperoni"><BR> { precio += 5;
o) o) }
[) [)
“ Cebolla <INPUT TYPE="CHECKBOX" -4 if (request.getParameter ("pepperoni")!= null) {
NAME="cebolla"> <BR> precio += 8;
}
salcE%Chi ;;N§UE TYPE="CHECKBOX" if (request.getParameter ("salchicha")!= null){
NAME:/;;R;>1C a" CHECKED> precio +=10;
</BODY></HTML> }
Listas Listas: ejemplo anterior
e . <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
® Codigo HTML para una lista: Transitional/EN">
<SELECT NAME="nombreLista"> <HTML>
_ ||<oPTION VALUE="ValorOpcién1">TextoOpcion1 _ |[<HEAD><TITLE>Listas</TITLE><HEAD>
98 ||<opTION VALUE="ValorOpcion2">TextoOpcién2 og |<BODY>
| 22 | <FORM>
§ ||... ] . )
©s _" Sy — 74 ©z [[<P>¢Cual es su método de pago?
g; <OPTION VALUE="ValorOpcionn">TextoOpcionn g; P> <SELECT NAME="Tarjeta">
N it N <OPTION VALUE="Mastercard">Mastercard
- . . - <OPTION VALUE="Visa" SELECTED>Visa
* Para obtener el valor de la opcion seleccionada <OPTION VALUE="American Express">American
S€ usa Express
g </SELECT>
r . Par. r ("nombreLista"
equest .getParameter ("nombrelista") T
</BODY></HTML>
En este caso Ejercicio
° 1 1
* Para saber la tarjeta de crédito seleccionada sera: Habiamos creado un archlzi/o l}amadof lari
request .getParameter ("Tarjeta") saludar.html que producia este formulario
£, | * Porejemplo, se podria hacer algo asi £. Mombre: | |
2§ |[string tarjeta = 85 Asistente al curso: [
— " ) ny . —
EE ifre(E:iizgzzeZZZ:i:e(:\eriéaT?::(jeta )i EE Fesidencia: San Salvador & Fuera O
ok - e [ Edad: |Entre 30w 50+
Q numeroTarjeta = 1; Q : v T
;§> } else if (tarjeta.equals("Mastercard")) { ;§> ; e

numeroTarjeta = 2;
} else {
numeroTarjeta = 3;

Ernia

* Programar una JSP que escriba todas las opciones
que hemos seleccionado.
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Solucion

<% String nombre =
request .getParameter ("nombre") ;

String asistencia;
if (request.getParameter ("asistente") !=null) {

asistencia = "Es asistente al curso";
} else {
asistencia = "No es asistente al curso";}

String residencia =
request .getParameter ("residencia") ;

String edad = request.getParameter ("edad") ; %>
<!DOCTYPE. . .>
<HTML><HEAD><TITLE>Saludo</TITLE><HEAD><BODY>
Usted se llama <%=nombre%>.<br><%=asistencia%>
<br>Usted vive en <%=residencia%><br>

Su edad es <%=edad%></BODY></HTML>
|

9. Estructuras de control

* 9.1. Instrucciones de generacion de texto.
* 9.2. Estructuras condicionales.

9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.

o .
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* 9.4. Estructuras repetitivas.

* 9.5. Sentencias de salto.

Estructuras repetitivas

* Hasta ahora, las aplicaciones que hemos
visto ejecutan cada instruccion una sola vez
€Omo maximo.

* Esto puede no ser conveniente para ciertos
tipos de aplicacion.

o .
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* Ejemplo: aplicacion Web que imprime por
pagina cien digitos 1 seguidos.

Posible solucion

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>

<%

out.print (“1”);

out.print (“1”);

out.print (“1”);

out.print (“1”); }%>
</BODY>
</HTML>

Problema

* No es practica una aplicacion tan larga.

* Este problema es general. Por ejemplo,
escribir la planilla de mil empleados de una
empresa.
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* Lo que se necesita es que el lenguaje provea
instrucciones que permitan repetir una
misma tarea (un mismo bloque de
sentencias) muchas veces.

Repitiendo sentencias

* Existen tres instrucciones en Java que
permiten repetir bloques de sentencias

¢ Instruccion while
¢ Instruccion do-while
¢ Instruccion for

o .
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* A estas intrucciones se les puede llamar
estructuras repetitivas, bucles o ciclos.
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Repitiendo sentencias

* Existen tres instrucciones en Java que
permiten repetir bloques de sentencias

¢ Instruccion while
* Instruccion do—-while
* Instruccion for

* A estas intrucciones se les puede llamar
estructuras repetitivas, bucles o ciclos.

Sintaxis de la instruccion while

while (condicion) {
sentencias

}

¢ condicion es una expresion que evalia a
boolean

o .
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* sentencias es el bloque de sentencias que
debe repetirse (se le llama cuerpo del
bucle).
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Semantica de la
instruccion while

while (condicion) {
sentencias
}

* Mientras se cumple condicion, se repiten
sentencias.

l Ejecucion de la

instruccion while
while (condiciorr—ro

sentencias e

R V. ,
* La primera vez que se ¢jecuta el bucle, se evalta la
condicion.

¢ Sievalua a false, se salta el bucle.

* Sievalta a true, se ejecutan Sentencias y se
vuelve a evaluar condicion.

* Sievalua a false, se salta el bucle.

* Sievalta a true se ejecutan sentencias'y se
vuelve a evaluar condicion.

* Y asi sucesivamente.
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Ejecucion de la
instruccion while

while (condicion) {
sentencias
}

Posible solucion al problema anterior

es equivalente a

if (condicion) {
sentencias
if (condicion) {
sentencias
if (condicion) {
sentencias

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% int i = 1;
while (i <= 100) {
out.print ("1");
i++;
} %>
</BODY>
</HTML>
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Posible solucion al problema anterior

Partes de un bucle

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% int i = 1; *
while (i <= 100) { (1 |
out.print (“1”); \
i++; l 9
} %>
</BODY>
</HTML>

»Se inicializa i con 1.

. ) . . 100
»i==1,1<=100, true, impr. 1, incrementa i ve-
»i==2,2<=100,true, impr. 1, incrementa i «.«(ces
»>i==100,100<=100, true, impr.1, incr. i
»i==101,101<=100, false, acaba bucle

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY> ’INICIALIZACION

<% int i = 1; CONDICION
while (i <= 100) {
out.print (“1”); CUERPO
it++; }(sentencias)
} %>
</BODY>
</HTML>

» Cada vez que se ejecuta el cuerpo del bucle, se
le llama iteracion o pasada del bucle.

»Cuando un bucle deja de ejecutarse porque la
condicidn evalua a false, se dice que la aplicacidon
sale del bucle.

Esquema de un bucle Esquema de un bucle
inicializacion ) ) ’INICIALIZACION ]
while (condicion) { int i = 1; CONDICION
cuerpo while (i <= 100) { ‘
. | E. out.print (“1”); Tratar el. actual
8% . i 9t itt; Obtener siguiente elemento
a e > con mas detalle: =t }
TS QE . ) :
EE EE 4= Instrucciones finales (no existen)
\x inicializacion \x
o while (condicion) { o
ZZ::;:: Z;Z’;gg;g zftuiaeln to « Pregunta: ;Qué pasaria si omitiéramos la parte de
} gu obtener el siguiente elemento?
instrucciones finales (opcional)

Solucion a la pregunta anterior Ejercicio
int i = 1; * Escribir una aplicacion Web que escriba por
while (i <= 100) { pagina la suma de los n primeros numeros

E. out.print (“1”); E. naturales, donde n es un niimero que entra
o8 } o8 el usuario.
gg gg
TE TE
o o
> >
.i==1, true, imprime 1
.i==1, true, imprime 1
<Y asi hasta el infinito, bucle infinito ("se traba")
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Ejercicio optativo

¢ La secuencia de Fibonacci se define de esta manera.

El primer término de la secuencia es 1, el segundo 1
y, a partir del tercero, cada término es la suma de
los dos anteriores. En términos matematicos, esto se
escribe asi:

. 31:1
* a,=2
* a;=a,ta,, paran>=3

Asi, los primeros términos de la secuencia de
Fibonacci son los siguientes:

e 1,1,2,3,5,8, 13,21, 34, 55, 89, 144, 233,377
¢ Escribir una aplicacion Web que, dado un numero #,

obtenga el término numero n de la secuencia de
Fibonacci.
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Solucion del ejercicio anterior

<%int n = Integer.parselnt (
request .getParameter ("n"));
int i=1; int suma=0;
while (i<=n) {

suma+=i;

i++;
}%>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY>

La suma de los <%= n %> primeros

naturales
es <%= suma %>.
</BODY>
</HTML>
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Pregunta

* ;Qué pasaria si introdujéramos 0 en esta
aplicacion Web?

* Queremos saber la suma de los 0 primeros
naturales.
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Pasando 0 como entrada

<%int n = Integer.parselnt (
request .getParameter ("n"));
int i=1; int suma=0;
while (i<=n) {

suma+=i;

i++;
}%>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY>

La suma de los <%= n %> primeros

naturales
es <%= suma %>.
</BODY>
</HTML>

n es 0. La condicion (1<0)
evalia a false . El bucle

no se ejecuta. Se escribe 0
como resultado.

o .
Vpalasn com
IT and management

El resultado de la aplicacion Web
seria (

* Este es el resultado correcto. La suma de los
0 primeros naturales es 0.

* ;Qué lecciones podemos sacar de este caso?
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Lecciones que podemos obtener

* 1. El bucle while puede ejecutarse 0, 1 o
varias veces (se dice que puede tener 0, 1 o
varias iteraciones)

* 2. Si la aplicacion esta bien disefiada, el
caso en que el bucle no se ejecute (0
iteraciones) se comportara bien.

* 3. Esto es muy bueno en la mayoria de
casos pero algunas pocas veces es un
iconveniente.
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A veces es inconveniente
el while

* A veces, se necesita que el bucle se ejecute
como minimo una vez.

* Por ejemplo, en operaciones sobre arrays
(atn no vistos).

* Esto es una minoria de veces, pero a veces
se necesita.

* Esto es debido a que while no esta
disefiado para casos en que el bucle se debe
ejecutar una vez como minimo.

* Paraello existe el do-while.
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do-while,
una nueva estructura repetitiva
Sintaxis
do {
sentencias

} while (condicion) ;

¢ condicion es una expresion que evalia a
boolean

* sentencias es el bloque de sentencias que
debe repetirse (el cuerpo del bucle).
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Semantica de la
estructura do-while

do {
sentencias
} while (condicion) ;

¢ "Se repiten las sentencias mientras se cumpla la
condicion”

¢ Al contrario de la instrucciéon while, la condicion
se evalia DESPUES de ejecutarse el cuerpo del
bucle.

¢ Esto hace que el bucle como minimo se ejecute
una vez.
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Ejecucion de la

i instruccion do-while

do { M

sentencias |
} while (condicme

* Se ejecutan las sentencias y se evalua la
condicion.

¢ Sievalia a false, se acaba el bucle.

* Sievalta a true, se ejecutan las sentencias y
se vuelve a evaluar condicion.

* Sievalua a false, se salta el bucle.

* Sievalta a true se ejecutan las sentencias y se
vuelve a evaluar condicion.

* Y asi sucesivamente.
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Ejecucion de la
i instruccion do-while

do { M

sentencias |
} while (condicme

v

* Se ejecutan las sentencias y se evalua la
condicion.

* Sievallia a fals®&se acaba el bucle.

Las sentencias se ejecutan al menos una vez
SC VUCIVE a cvaluar COINaicClo

¢ Sievalua a false, se salta el bucle.
* Sievalta a true se ejecutan las sentencias y se
vuelve a evaluar condicion.

* Y asi sucesivamente.
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Esquema de un bucle do-while

inicializacion
do {
tratar el elemento actual
obtener elemento siguiente
} while (condicion) ;
instrucciones finales (opcional)
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Ejecucion de la instruccion
do-while

<% int i= 1;
do {
out.print (“1”);
i++;
} while (i <= 100);
%>
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Ejecucion de la instruccion
do-while

<% int i= 1; v
do {
out.print (“1”); 0

it++; /
} while (i <= 100); @)
v

%>

»Se inicializa i con valor 1

>Impr. 1, increm. i, i==2,2<=100, true 100
>Impr. 1, increm. i, i==3,3<=100, true, ... ‘c’:s

>Impr. 1, increm.i, i==100,100<=100, true,
>»Impr.1, increm.i, i==101,101<=100, false, acaba
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Solucion del ejercicio anterior
con do-while

<%int n = Integer.parselnt (

request .getParameter ("n"));

int i=1; int suma=0;
do {

suma = suma+i

i++;

} while (i<=n);$%>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY>
La suma de los <%= n %> primeros
naturales es <%= suma %>.

</BODY>
</HTML>

El problema es que no funciona bien

con 0 (daria 1), pues siempre ejecuta
1 iteracion.
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Solucion del ejercicio anterior
con do-while

<%int n = Integer.parselnt (
request .getParameter ("n"));
int i=1; int suma=0;
do {

suma = suma+i

i++;

} while (i<=sumandos) ;%>
<HTML><HEAD><TITLE>Semana</TITLE></HEAD>
<BODY>

La suma de los <%= n %> primeros

naturales Habria que hacer un i f-
el il  clse que tratara el caso 0
zom separadamente. El codigo
</HTML>

seria mas complicado.

o .
Vpalasu com
IT and management

Conclusion

* Utilizamos la estructura while cuando hay
casos en que el cuerpo del bucle puede no
ejecutarse (la mayoria de los casos).

¢ Utilizamos do-while, cuando el cuerpo
del bucle se ejecuta como minimo una vez
(una pequeiia parte de los casos).
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Ejercicio

* El factorial de un ntimero n (que se
representa por n/) es el producto de todos
los nimeros naturales desde uno hasta n. Es
decir,

| ni=1%2%3% % |
* Escribir una aplicacion que dado un niimero
n (que debe ser mayor o igual que 1),
escriba por pagina el factorial de n. Hacer
dos versiones: una con do y otra con
while. ;Cual es preferible?
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Esquema de un bucle while

inicializacion
while (condicion) {

tratar el elemento actual

obtener elemento siguiente (actualizacion)
}
instrucciones finales (opcional)

IT and management

palasi.

* Vamos a prescindir de las instrucciones
finales. A la accion de obtener el elemento
siguiente le llamaremos "actualizacion"

Esquema de un bucle while

inicializacion

while (condicion) {
tratar el elemento actual
actualizacion

}

IT and management

palasi.

* A veces, la inicializacion, la condicion y la
actualizacion son sencillas, estan muy
relacionadas y conviene agruparlas para
mayor claridad.

Inicializacion, condicion y
actualizacion relacionadas

Inicializacion, condicion y
actualizacion relacionadas

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% int i = 1;
while (i <= 100) {
out.print (“1”);
i++;
} %>
</BODY>
</HTML>

>La inicializacidn asigna a la variable i su valor
inicial.

»La actualizacion incrementa la variable i.

>La condicion comprueba que i llega a su valor

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% int i = 1;
while (i <= 100) {
out.print (“1”);
i++;
} %>
</BODY>
</HTML>

»Las tres acciones tratan de la variacion del valor
variable i: estdn muy relacionadas. Ademas, son
sencillas.

>Seria conveniente tenerlas agrupadas, pero estan

IT and management

* jinicializacion es una sentencia
* actualizacion es otra sentencia

* condicion es una expresion que evalia a
boolean

* tratar el elemento actual es un bloque de
sentencias

palasi.

¢ Cualquiera de estas cuatro puede dejarse en blanco.

final. dispersas por el cédigo.
Semantica de la
Estructura for i estructura for
Sintaxis e 9 — o
for (inicializacion; condicion; actualizacion) { for (inicializacion; condician; a}a"lizacién) {
tratar el elemento actual tratar el elemento actual 9
} }

* Se ejecuta la sentencia de inicializacion al

IT and management

E principio del bucle.

T | * Seevallala condicion. Sies false, se acaba el
\2 bucle. Si es true, se ejecuta el tratamiento y la
o actualizacion.

* Seevalua la condicion. Si es false, se acaba el
bucle. Si es true, se ejecuta el tratamientoy la
actualizacion.

* Y asi sucesivamente.
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i Puntos importantes

— Q<0

Ejemplo del bucle for

for (inicializacion; con}i&‘i‘n; aﬂa"lizacién) {

tratar el elemento actual e
}

, M
* El tratamiento se ejecuta ante que la
actualizacion.

N\ * La condicion se evalua al principio del
bucle, como en el while y al contrario de
do-while.

* Por lo tanto, puede ser que el cuerpo del
bucle no se ejecute (0 iteraciones)

IT and management

g palasi.

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>

<% int i;

for (i=1;i<=100;i++) {

out.print ("1");
}s>
</BODY>

</HTML>

Ejemplo del bucle for

Esta ejecucion es idéntica a la
de la estructura while

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>

< @ >0+ 0
for (i=1;i<=100%i++) {
out.print ["1'y;

}%>
</BODY>
</HTML>

>1. Se inicializa i con valor 1

>i==1, true, imprime 1, incrementa i 100
»i==2, true, imprime 1, incrementai... ~V€~
»>i==100, true, imprime 1, incrementa i ces
»i==101, false, salta bucle, acaba

<HTML><HEAD><TITLE>Muchos unos</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% int i = 1; *
while (i <= 100) { (1 |
out.print (“1”); \
i++; l 9
} %>
</BODY>
</HTML>

»Se inicializa i con 1.

»i==1,1<=100, true, impr. 1, incrementa i ‘]"2_0
»i==2,2<=100,true, impr. 1, incrementa i ««.«(ces
»>i==100,100<=100, true, impr.1, incr. i
»i==101,101<=100, false, acaba bucle

La estructura for
es equivalente a la while

for (inicializacion; condicion; actualizacion) {
tratar el elemento actual

}
es equivalente a

IT and management

7]
<& | inicializacion
2 ||while (condicion) {
DN tratar el elemento actual
actualizacion

}

Entonces, équé motivo tiene tener dos
estructuras que hacen lo mismo?

El motivo de la estructura for

for (inicializacion; condicion; actualizacion) {
tratar el elemento actual

}

* El motivo es por claridad. Cuando la
inicializacion, la condicion y actualizacion
son sencillas y estan relacionadas se usa
for.

IT and management
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* En caso contrario, se usa while.
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Uso de las estructuras repetitivas

éSe ejecuta Estructura
£ 1 vez minimo? do-while
of
9%
[
2 Ini, Cond,
; Act, sencillas y Estructura
elacionada Eor

Estructura
while
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Algunas peculiaridades de la
estructura for (1)

for (int i=1;i<=100;i++) {
out.print ("1");
}

> En la parte de inicializacién se puede
declarar una variable.

> Esta variable sdlo queda declarada
dentro del bucle. No existe fuera de él.

Algunas peculiaridades de la
estructura for (2)

for (i=1, j=1;i<=3;i++, j++) {
out.print (i+"-"+j);

}

» En la parte de inicializacién y de
actualizacién pueden colocarse varias
sentencias (separadas por coma) que se
ejecutan secuencialmente.
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» Es posible pero es mas recomendable
usar un while en estos casos
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Ejercicios

* Dada una cadena, escribir la cadena inversa
por pagina. Asi, por ejemplo, “Juan” debe
producir “nauJ”. Utilizar un bucle for y las
funciones sobre cadenas charAt y
length.

Solucion

<%

String cadena = request.getParameter ("cadena");

String inversa ="";

for (int i=cadena.length(); i>=0; i--){
inversa += String.valueOf (charAt (i));

}s>

<HTML>

<HEAD><TITLE>Cadena inversa</TITLE></HEAD>

<BODY>

La cadena inversa de <%=cadena%> es <%=inversa%>

</BODY>

</HTML>
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Bucles anidados

* Es cuando un bucle esta dentro de otro.

* Se llaman también bucles imbricados o
"embedded loops".

* Se utilizan cuando se quiere hacer un
recorrido de los datos por varias
dimensiones.
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Ejemplo de bucles anidados

<HTML>

<HEAD><TITLE>Casillas de ajedrez</TITLE></HEAD>

<BODY>

<%

for (int fila = 1; fila<=8; fila++){
for (int col = 1; col<=8; col++){

out.print ("["+fila+", "+col+"] ");

}
out.print () ;

}s>

</BODY>

</HTML>
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Salida por la pagina de
la aplicacion Web anterior

[1,1][1,2][1,3]1[1,4][1,5]1[1,6][1,7]1[1,8]
[2,1112,2][2,3][2,4][2,5]1[2,6][2,7][2,8]
[3,1]1[3,2]13,31[3,4]11[3,51[3,6]11[3,71[3,8]
[4,1]1[4,2]1[4,3]1[4,4]1[4,5]1[4,6]1[4,7]11[4,8]
[5,11[5,2]1[5,3]1[5,41[5,511[5,61[5,7]11[5,8]
[6,1][6,2][6,31[6,4]1[6,51[6,6]1[6,71[6,8]
[7,1117,2117,311[7,41[7,511[7,611[7,7]11[7,8]
[8,1]1[8,2]1[8,31[8,4]11[8,51[8,6]1[8,71[8,8]

« Como ven el bucle de fuera controla la
fila y el bucle de dentro controla la
columna.

Ejercicio

* Escribir una aplicacion Web que, imprima
los resultados de las tablas de multiplicar
del I al 5. Asi el aplicacion debe producir
algo como esto:

, 4, 5 6, 7, 8 9, 10
8, 10, 12, 14, 16, 18, 20
, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30
, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40
, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50
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9. Estructuras de control

* 9.1. Instrucciones de generacion de texto.
* 9.2. Estructuras condicionales.

* 9.3. Paréntesis: otros controles de entrada.
* 9.4. Estructuras repetitivas.

* 0.5. Sentencias de salto.

Estructuras de salto

* Son instrucciones que permiten interrumpir
el flujo de control normal de un bucle segin
la voluntad del programador.

* Son dos:
— La instruccion break
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— La instruccion continue
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Estructuras de salto

* Son instrucciones que permiten interrumpir
el flujo de control normal de un bucle segin
la voluntad del programador.

* Son dos:
— La instruccion break
— La instruccion continue
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La instruccion break

* Cuando se ejecuta sale del bucle actual.

* Ejemplo: Aplicacion Web que busca la
primera 'a' en una cadena introducida por el
usuario.
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Solucion al ejemplo de la instruccion
break

<% int i = 0;
String cadena n = request.getParameter ("cadena");
while (i<=cadena.length()-1) {
if (cadena.charAt (i) =='a') {
break; }
it++;
} %><HTML>
<HEAD><TITLE>Buscando as</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% if (i > cadena.length()-1){
out.print ("No hay ninguna a");
} else {
out.print ("A en posicién"+ 1i);

}%> </BODY></HTML>
]

Prueba

* Desplieguen el ejemplo anterior para
comprobar que es lo que hace
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Solucion al ejemplo de la instruccion
break

Si encuentra la 'a' sale del bucle
<% int gl
EIrrereg o N0, sale cuando acaba la cadena

while (i<=cadena.length()-1) {

adena")

if (cadena.charAt (i) =='a') {
break; } <
<
SAPp
} $><HTML>

<HEAD><TITLE>Buscando as</TITLE></HEAD>
<BODY>
<% if (i > cadena.length()-1){
out.print ("No hay ninguna a");
} else {
out.print ("A en posicién"+ 1i);
}%> </BODY></HTML>
1

La instruccion break es

poco legible
- Si encuentra la 'a' sale del bucle
o

<% int g
String IS sale cuando acaba la cadena
while (i<=cadena.length()-1) {
if (cadena.charAt (i) =='a') {
break; } &
<
SAmPp

o
; * Como vemos ahora hay dos condiciones de
salida dispersas por el bucle, que puede ser
muy largo.
* Esto es poco legible y se presta a errores de
comprension y mantenimiento

La instruccion break no es necesaria

while (i<=cadena.length()-1) {
if (cadena.charAt (i) =='a') {
break;
}
i++;
}

* se podria haber escrito de esta forma
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|While (i<=cadena.length()-1 ss
cadena.charAt (i) !='a') {
i++;
}

- Mas legible, pues la condicion de salida del
bucle queda explicita.
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La instruccion break no es necesaria

while (i<=cadena.length()-1) {
if (cadena.charAt (i) =='a') {
break;
}
i++;
}

¢ También se habria podido expresar en un for

for (i=0;i<=cadena.length()-1 &&
cadena.charAt (i) !='a';i++) { }

+ Aunque esto es menos legible que el while es
preferible al break

Prueba

* Sustituyan en la aplicacion anterior la
instruccion break por el bucle while
modificado y comprueben que funciona.
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Conclusion

* Hemos visto que:

— La instrucciéon break es poco elegante y
dificulta la comprension y, por lo tanto, el
mantenimiento del cédigo.

— La instruccion break no es necesaria, pues
hay otras formas mas elegantes de hacer las
Ccosas.

* Por eso, se aconseja no usar esta instruccion
(con excepcion de la estructura switch
donde es necesaria)

Instrucciones de salto

* Son instrucciones que permiten interrumpir
el flujo de control normal de un bucle segin
la voluntad del programador.

* Son dos:
— La instruccion break
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— La instruccion continue
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La instruccion continue

* Cuando se encuentra,
— se deja ejecutar el resto del bucle
— se evalta de nuevo la condicion

— si esta es true, se continua con la siguiente
iteracion.

* Ejemplo: Aplicacion Web que imprime
todas las letras que no sean 'a' en una
cadena introducida por el usuario.

Solucion al ejemplo de la instruccion
continue

<%int i = 0; char letra;
String cadena n = request.getParameter ("cadena");
%$><HTML><HEAD><TITLE>Buscando as</TITLE></HEAD>
<BODY><%
while (i<=cadena.length()-1) {

letra = cadena.charAt (i);

i++;

if (letra=='a') {

continue;

}

out .print (letra);
}
%>

</BODY></HTML>
]
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Prueba

* Desplieguen el ejemplo anterior para
comprobar que es lo que hace
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Solucion al ejemplo de la instruccion
continue

<%int i = 0; char letra;
String cadena n = request.getParameter ("cadena");
%$><HTML><HEAD><TITLE>Buscando as</TITLE></HEAD>
<BODY><$%
while (i<=cadena.length()-1) {

letra = cadena.charAt (i);

i++;

if (letra=='a') {

continue; <

}

out.print (letra);

(Sl Si la letra es 'a’, salta a la siguiente iteracion
Y-« Y no la imprime con el print.

La instruccion continue
no es elegante

¢ Se necesita un razonamiento complicado para
comprender qué es el que hace el bucle.

£ ¢ Cuando mas complicado el bucle, menos legible

while (i<=cadena.length()-1) {
letra = cadena.charAt (i);
i++;
if (letra=='a') {
continue; <
}

out.print (letra);

}
(2 Si la letra es 'a’, salta a la siguiente iteracion
4= y no la imprime con el print.

La instruccion continue
no es necesaria

while (i<=cadena.length()-1){
letra = cadena.charAt (i);
i++;
if (letra=='a') {
continue;
}
out .print (letra);
} es equivalente al siguiente
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while (i<=args[0].length()-1){
letra = cadena.charAt (i);
if (letra=!'a') {
out.print (letra);
}
i++;

La instruccion continue
no es necesaria

* Este ultimo bucle es mas claro, mas legible
y mas facil de mantener.

¢ No necesita razonamientos sobre las
iteraciones
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while (i<=cadena.length()-1) {
letra = cadena.charAt (i);
if (letra=!'a') {
out.print (letra);
}
i++;

Prueba

* Sustituyan en la aplicacion anterior la
instruccion continue por el bucle while
modificado y comprueben que funciona.
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Conclusion

* Hemos visto que:

— La instruccion continue es poco elegante y
dificulta la comprension y, por lo tanto, el
mantenimiento del cédigo.

— La instruccion continue no es necesaria,
pues hay otras formas mas elegantes de hacer
las cosas.

* Por eso, se aconseja no usar esta instruccion
en nuestras aplicaciones

o .
Vpalasn com
IT and management

También existen break y
continue etiquetados

* No los vamos a explicar: son atin peores
que el break y continue sin etiqueta
que hemos visto.

* El problema de estas dos instrucciones es
que realizan un salto en el codigo sin ser
estructuras. Se parecen al goto (que no
existe en Java).

* La conclusion es que no vamos a utilizar
ninguna de las dos.
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